ACE) 
i GIMP 2016. a 
ZAMIEN INNE DJ 
AM 
GRA FICZN c 


NAUCZ SIĘ TWORZENIA 
GRAFIKI I OBRÓBKI ZDJĘĆ 


na praktycznych 
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DOWIESZ SIĘ MIĘDZY INNYMI, JAK: 


poprawiać wygląd osób jak w Photoshopie w robić 
fantastyczne fotomontaże © tworzyć animowane GIF-y 
zaprojektować logo, wizytówkę i stronę WWW 


cje 


Z TĄ KSIĄŻKĄ — E-WYDANIE GRATIS 


Poniżej znajduje się płyta z kodem bonusowym. Wystarczy zało- 
żyć konto i zalogować się na stronie ksplus.pl oraz zarejestro- 
wać kod, by uzyskać dostęp do e-wydania tej książki. Po zalogo- 
waniu dodatkowo dostępne będą także do pobrania wszystkie 
aplikacje opisane w książce i bonusowe poradniki. 


Jeśli poniżej nie ma płyty z kodem, 
zwróć się do sprzedawcy 


O braku płyty poinformuj również redakcję, 
pisząc na adres redakcjaQkomputerswiat.pl 


Kóputer 


GIMP I INNE DOBRE ZAMIENNIKI 
DROGICH PROGRAMOW 
GRAFICZNYCH 


NA PŁYCIE ZNAJDZIESZ 
KOD BONUSOWY 
KOMPUTER ŚWIATA 


Kod bonusowy należy zarejestrować 
w KS+ (ksplus.pl) 


-_ 


Komputer 


GIMP 
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od autorki 


GIMP. Kultowy program, który skupił wokół siebie potężne środowisko 
miłośników. A także programistów, których ambicją było stworze- 
nie programu graficznego lepszego niż Photoshop, a dostępnego 
całkowicie za darmo i otwartoźródłowego. W efekcie mamy bardzo 
zaawansowane narzędzie, wyposażone w liczne przybory, filtry, funk- 
: cje i skrypty, które możemy rozbudowywać bez końca za pomocą 
Alicja Żebruń dodatków udostępnianych przez innych kreatywnych użytkowników. 
Potrzebujemy edytora do poprawy zdjęć? Nie ma problemu, GIMP 
doskonale sprawdzi się w tym zadaniu! Planujemy wykonać grafikę 
na potrzeby strony internetowej? Z tym również sobie świetnie poradzimy, mając pod ręką 
GIMP-a. A także tę książkę, w której znajdują się liczne porady pomocne w edycji zdjęć, 
tworzeniu fotomontaży, animacji czy graficznych projektów. W tej książce opisane są zarów- 
no proste, jak i zaawansowane triki, za pomocą których osiągniemy profesjonalne efekty. 
Zachęcam również do zapoznania się z książką z serii Biblioteczka Komputer Świata pod 
tytułem GIMP. Krok po kroku (e-wydanie jest do nabycia w serwisie KS+ — www.ksplus.pl), 
w której znajdziemy podstawy pracy z programem, w tym szczegółowy opis narzędzi 
i funkcji programu. 


Zapraszam do lektury! 


W KŚ+ oprócz e-wydania znajdziemy do możemy zarejestrować ; 
pobrania emówione we wskazówkach _ unikalny kod nadruko- IADISZIOUO 
dodatki i programy, zdjęcia pokazane wany na płycie dodanej 
w przykładach, a przede wszystkim do książki. Wystarczy 
dodatkowe porady. kliknąć na link © i prze- 

pisać kod. 


Otwieramy w przeglądarce stronę CZYTAJ E-WYDANIE 


www.ksplus.pl. Logujemy się © (używamy 
konta z serwisu Komputerswiat.pl). Jeżeli nie 
mamy konta, klikamy na ©, aby się zareje- 
strować. 


Uzyskamy w ten 
sposób dostęp 
do e-wydania 6 i do BONUSY 
opisanych w książce 
Załóż konto programów. Pliki znajdziemy, klikając na ©- 
Do KŚ+ możemy logować się zawsze 
i wszędzie. 


PROGRAMY 


Po zalogo- 
waniu się 


UWAGA! W KŚ+ ZA DARMO E-WYDANIE ORAZ DODATKOWE PORADY 


Zarejestruj kod 
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Plerwsze 


Zanim przystąpimy do tworzenia konkretnych projektów, 
poznajmy interfejs GIMP-a i podstawy pracy z programem 


W: wiedzieć, że okno najnowszej 
wersji programu GIMP już nie ma 
denerwującej cechy, która przez wiele 
lat odstraszała niektórych użytkowników 
- mowa o luźnych oknach, rozłożonych 
chaotycznie na pulpicie. Teraz GIMP pra- 
cuje w trybie jednego okna, jak większość 
programów graficznych. W tym rozdziale 
poznamy zawartość interfejsu aplikacji. 
Dowiemy się także, jak tworzyć nowe 
obrazy graficzne, jak otwierać określone 
formaty plików i jak je zapisywać. Trzeba 
bowiem wiedzieć, że nie każdy z plików 
możemy po prostu zapisać - niektóre ob- 
razy należy eksportować. 


» Podstawowe operacje 
» Okno GIMP-a 


Aby uzupełnić wiedzę o podstawach pracy 
z GIMP-em, warto również sięgnąć do książ- 
ki 5/2012 GIMP Krok po kroku © (dostępnej 
na ksplus.pl), w której opisano dokładnie 
narzędzia i funkcje tego edytora. 


ADOB, 
PHO) TOSKOP 


TTL 


RV © 
m — 


©. 
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Podstawowe operacje 


Otwieranie plików 
Aby otworzyć istniejący plik, w menu 
Plik klikamy na Otwórz... i wybieramy 
plik z dysku komputera. W ten sposób może- 
my wczytywać zarówno pliki w natywnym 
formacie GIMP-a (XCF), jak i w pozostałych 
(na przykład JPEG). 


Obrazy możemy również wczytać jako 

warstwy - w tym celu z menu Plik wy- 
bieramy Otwórz jako warstwy.... Wówczas 
nowy plik zostanie dodany do już otwartego 
jako nowa warstwa lub warstwy (jeśli był to 
wielowarstwowy projekńt). 


Zdjęcie możemy również przeciągnąć na 

okno GIMP-a, a także wczytać bezpośred- 
nio z internetu (wybieramy polecenie Otwórz 
położenie...) 


Tworzenie obrazu 
Aby utworzyć nowy pusty obraz, z menu 
Plik wybieramy Nowy.... W oknie dia- 
logowym określamy wymiary (możemy je 
wskazać z szablonu 6), a także pozostałe 
parametry, jak rozdzielczość, kolor tła czy 
przestrzeń kolorów obrazu. 


Prace możemy również utworzyć z za- 
wartości schowka, zrzutu ekranu czy 
skanera. W tym celu w menu Plik klikamy 
na Utwórz i wybieramy odpowiednią opcję. 


Zapisywanie projektu 
Naszą pracę - szczególnie gdy jest skom- 
plikowana i zawiera warstwy - zawsze 
warto zapisywać w natywnym formacie 
XCF. Zapis w tym formacie jest bezstratny. 
W tym celu z menu Plik wybieramy opcję 
Zapisz jako... lub Zapisz kopię... 


2: chcemy zapisać obraz w innym for- 
macie, z menu Plik należy wybrać opcję 
Wyeksportuj lub Wyeksportuj jako.... GIMP 
pozwala w ten sposób zapisać między inny- 


| A4 (300ppi) 


Wymiary obrazu 
Szerokość: 209,97  Ę 
Wysokość: | 297,01 > mni 

2480 - 3506 pikseli 


(aj 2 


EJ Zaawansowane opcje 
Rozdzielczość X: 300,000 
Rozdzielczość Y: 300,000 
Przestrzeń kolorów: Kolory RGB 


Wypełnienie: Kolor tła 


30 ppi. kolory RGB 


pikselin 


mi obraz w fotma- 
cie JPEG, GIF, PNG, 
TIFF czy nawet PSD 


Nazwa: 


Kq Eksport obrazu 


portret.psd| 


- z warstwami, któ- 


re można edytować w Photoshopie. Podczas 
zapisu musimy wpisać wybrane rozszerzenie 


przy nazwie pliku 


W zależności od wybranego formatu 
pojawi się okno zawierające opcje eks- 
portu. W przypadku formatu JPEG musimy 
suwakiem określić kompresję obrazu ©- 
Poniżej widoczny jest rozmiar pliku. Jeśli 


zaznaczymy 


«© Eksport obrazu jako JPEG 


Pomoc 


+] Ustawienia zaawansowane 


Wczytaj domyślne 


Wyeksportuj 


, efekt kompresji bedziemy 
mogli obserwować w oknie podglądu. 


Zapisz jako domyślne 


Anuluj 
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Edycja Z Obraz 
Edycj 
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zi Okno GIMP-a 


olory RGB, 3 warstwy) 2000x1333 — GIMP 


Warstwa Kolory Marzędzia Filtry Okna Pomoc 


Dynamika 
Pressure Opacity 


+| Opcje dynamiki 
| Drganie 


[l Płynne rysowanie 


[I Przytostowe 


[r 8 a 


W centralnej części interfejsu widoczne 
jest okno edytora obrazu [LJ. GIMP po- 
zwala otworzyć wiele obrazów naraz - te 
dodatkowe są widoczne jako zakładki. 
Po lewej stronie znajduje się przybornik 
z narzędziami oraz polami wyboru kolo- 


ru pierwszoplanowego i koloru tła [-]. Po 
kliknięciu na wybrane narzędzie w pa- 
nelu poniżej pojawiają się jego opcje [H. 
Niektóre ustawienia - takie jak wybór 
końcówek pędzla, gradientów i tekstur czy 
dynamiki pędzla - znajdziemy w panelach 
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"'BB$7* BG 
= P% y 


Tryb: Zwykły 4 
krycie 


c 
Blokowanie: 7 se 
AC kox kopia kopia k» 
© kopia lodki2. jp 
<> FE] lodki2.jpg 


po prawej [2]. Oprócz tego znajdują się tu 
panele pozwalające kontrolować warstwy 
i kanały obrazu, historię cofnięć, Ścieżki czy 
inne opcje [H. Panele w GIMP-ie nazwane 
są dokami lub dokowalnymi oknami dialo- 
gowymi, gdyż można je dowolnie aranżować 


i przypinać lub umieszczać w oknie GIMP-a 
luzem. Panele znajdziemy w menu Okna po 
kliknięciu na Dokowalne okna dialogowe. 
Po kliknięciu na © wyświetlimy opcje do- 
ków, na przykład styl wyświetlania paneli 
lub możliwość zamknięcia karty. 
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Zdjęć robimy mnóstwo — pod wpływem impulsu, 

by upamiętnić bliskie osoby, uroczystości, wyjazdy. 
Rzadko jednak fotografie nie wymagają żadnej obróbki. 
Przeczytajmy, jak poprawiać zdjęcia w GIMP-ie 


IMP ma bardzo duże możliwości, tak- 

że jeśli chodzi o poprawianie i edycję 
zdjęć - pod tym względem prawie nie ustę- 
puje sławnemu Photoshopowi. Trzeba tylko 
znać odpowiednie triki, wiedzieć, gdzie są 
ukryte potrzebne narzędzia, i jak najlepiej 
z nich korzystać. 


» Rozmyte tło jak z lustrzanki 
» Efekt miniatury na zdjęciu 
» Usuwamy ze zdjęcia zbędne 


elementy 

» Poprawiamy wygląd zdjęcia 

» Nadajemy fotografii 
instagramowy styl 

» Poprawiamy zdjęcie architektury 


Z tego rozdziału dowiemy się, jak upiększać 
osoby na zdjęciach - zarówno ich twarze, 
jak i figury. Przeczytamy też, jak poprawiać 
wygląd zdjęć i jak je uatrakcyjniać. Zoba- 
czymy, jak usuwać zbędne elementy psujące 
kadr, prostować zdjęcia architektury i doda- 
wać ciekawe efekty. 
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Jak poprawić zdjęcie osoby 


N a zdjęciach każdy chce wyglądać jak 
najlepiej. Choć smartfony mają wbu- 
dowane filtry poprawiające urodę, te nie 
zawsze działają tak, jak chcemy. A poza 
tym z pewnością wiele osób nadal używa 
tradycyjnych aparatów cyfrowych, które 
w mniejszym stopniu ingerują w zdjęcia. 

Z tego rozdziału dowiemy się między inny- 
mi, jak poprawić cerę na portrecie, zmniej- 
szyć zmarszczki oraz jak rozjaśnić uśmiech. 
Poznamy również sposób na idealną (według 
pewnych kanonów) sylwetkę, a także meto- 
dy na zmianę koloru włosów i oczu na zdję- 
ciu. Fotografie pokazane we wskazówkach 
znajdziemy w KS+. 


Wybielamy zęby 
Zęby osoby na portrecie wydają się za ciemne 
i zażółcone. Poprawmy to. 


Powielamy warstwę z obrazem - zawsze 
bezpieczniej jest pracować na kopii. 
W tym celu klikamy na przycisk © na [zg 
y y na przycisk © a=. 
panelu warstw. Zaznaczamy górną 
warstwę 


"'SM$RP*'E 
Tryb Zwykł 


Teraz zazna- 
czymy zęby 
modelki na zdję- 
ciu. Możemy to 
łatwo zrobić za 
pomocą narzę- 


Krycie 
Blokosane 4 BB 


kopie portsel_ch 


e  [EJemomel 


dzia zwanego 


Szybką maską. Z menu Zaznaczenie 
wybieramy opcję Szybka maska albo od 
razu wciskamy skrót klawiaturowy (tj[Q]. 
Zdjęcie pokrywa się czerwoną przejrzystą 
nakładką ©. 


W przyborniku klikamy na narzędzie 
Pędzel, a na panelu opcji wybieramy 
miękką końcówkę 


w zależności 
od rozmiaru 
obszaru, który 
chcemy wyse- 
lekcjonować. 
W polu © usta- 
wiamy biały 
kolor. Białym 
pędzlem malu- 
jemy po obsza- 
rze, który ma 
być zaznaczony 


Pzd l 
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a edycja zdjęć 


- czyli w naszym przypadku po widocznych 
na zdjęciu zębac 


4" zamalujemy zbyt duży obszar, może- 
my to naprawić, malując czarnym pędz- 
lem. Biały i czarny kolor w polach wyboru 
koloru ustawimy, klikając na przycisk ©. 
Kolory w polach odwróci- 
my miejscami, klikając na 
przycisk © lub wciskając 
klawisz (X). 


Wciskamy ponownie skrót klawiaturo- 
wy i wyłączamy Szybką maskę. 


Teraz utworzymy maskę warstwy na 
podstawie zaznaczenia. W tym celu kli- 
kamy prawym przyciskiem myszy na gór- 


kasańża 


Dodanie maski do warstwy ly anelu warstw 
bopó: porost da. setuszu jpg [porost dee i z menu kon- 


tekstowego wy- 
bieramy Dodaj 
maskę war- 
lenie kanału alfa warstwy stwy.... w oknie 


e dialogowym za- 
rstwry w odcieniach szarości znacza my 


Początkowa maska warstwy: 
O Biała (bez przezroczystości) 
O Gzama fpelna przezroczystość) 
O Kanal alfa warstwy 
(0) 
© 
[©] 


O Kanal i klikamy na Do- 
daj ©, a z menu 
[D Qdwrócenie maski Zaznaczenie 
wybieramy 
UE Brak. 
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IKA Barwa i nasycenie 


E>) Modyfikacja barwy/jasności/nasycenia LEJ 
hepa: poreet.doietuzu jpg” ([poevetdho_ietuszu] (znim pono. 


y] * A 


Ustawienia: 
Modyfikacja wybranego koloru podstawowego 


OR 


Pokrywanie: 10 
Dopasowanie zaznaczonego koloru 

Barwa: || E 
B 10 


Nasycenie: | a i |-87 


Jasność: 


COWEIONEJO 


Przywróć kolor 
KA Podgląd 


Aby wybielić zaznaczony obszar, na 
panelu warstw klikamy na miniaturę 
górnej warstwy i z menu Kolory wybieramy 
Barwa i nasycenie.... W oknie dialogowym 
zaznaczamy dominujący w zaznaczonym ob- 
szarze kolor żółty ©. Suwak Pokrywanie 


Pomoc Przywróć Anuluj 


przesuwamy mocno w prawo, tak samo 
postępujemy z suwakiem Jasność. Suwak 
Nasycenie przesuwamy w lewo, usuwając 
żółte przebarwienie. Klikamy na OK. 


Jeśli efekt rozjaśnienia © jest dla nas nie- 
wystarczający, by go wzmocnić, może- 
my posłużyć się na przykład metodą mie- 
szania warstw. Powielamy warstwę z maską 
(zaznaczamy ją i klikamy na przycisk aj 
na panelu warstw). Następnie zmie- 3 
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d 8 ść » | niamy tryb mie- 
Tryla Przegieoanie r szania warstw na 
Feeja | 5 ej Przesiewanie © 
owca JM Efekt wybielenia 
= jest teraz bardzo 
intensywny ©; 
a LEJ kopix p | | dlatego zmniejsza- 
© LEJ portret do ret: | | My krycie górnej 
warstwy 


Może się zdarzyć, że efekt wybielania 

obejmuje za duży lub za mały obszar. 
Naprawimy to, korygując maskę warstwy. 
Zaznaczamy miniaturę maski przy war- 
stwie, a następnie czarnym narzędziem Pę- 
dzel usuwamy zmiany z warstwy ©. Białym 
pędzlem możemy rozszerzyć zmiany na inne 
obszary. W zależności od krycia narzędzia 
(ustawimy je w panelu Opcje narzędzia) 
efekt będzie bardziej lub mniej delikatny. 


= ma 
| 4 


1 Na koniec klikamy na dowolną war- 
stwę na panelu warstw i wybieramy 
Spłaszcz obraz. 


Rozjaśniamy cienie pod oczami 
Ciemne zakola pod oczami poprawiamy 4 
za pomocą narzędzia Krzywe = 


Ponownie powielamy warstwę ze zdję- 
ciem i metodą opisaną w punktach 1-6 
poprzedniej porady zaznaczamy cienie pod 


oczami ©. Dodajemy do górnej warstwy ma- 
skę w trybie ©. Klikamy na Dodaj, a potem 


z menu Zaznaczenie wybieramy Brak. 


Dodanie maski do warstwy 
lopia” pamar.do_iemiccii jpej- A ([pomee_eio_t 


Początkowa maska warstwy: 


O Biała (bez przezroczystości) 


O Czamma (pelna przezroczystość) 


© Kanał alfa warstwy 


Q Przeniesienie kanału alfa warstwy 
(6) Zaznaczeniel 
- u 
© Kopia warstuę w odciemach szarości 


O kanał 


[7] Odwrócenie maski 


Pomog Anuluj 


Zaznaczamy miniaturę górnej warstwy, 

a następnie z menu Kolory wybieramy 
Krzywe.... Pojawia się okno dialogowe 
z ukośną linią. Chwytamy ją kursorem my- 
szy i wyginamy w łuk, tak jak to widać na 
ilustracji 


Brzyenóć kanał SIO 
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Na koniec, jeśli retusz tego wymaga, me- 

todą opisaną w punkcie 9 poprzedniej 
porady poprawiamy obszar rozjaśniania. 
A potem spłaszczamy warstwy obrazu. 


Usuwamy niedoskonałości 
Usuńmy miejscowe niedoskonałości, na przy- 
kład krostki. Do retuszu przeznaczone jest na- 
rzędzie Łatka. 


Powielamy warstwę tła, aby pra- 
cować na kopii. Następnie z przyborni- 
ka wybieramy narzędzie Łatka ©. Na pa- 


Łatka 
Tyb 


10) Opeje narzędzm w 


eemit 330] 


+| Opcje dynamiki 

[) organie 

[] Płynne rysowanie 

[0 mwakia kawęgdź 

[ ] Próobkorane wzyskikch var 


Wyrównanie: Bial v 


nelu z opcjami 
dostosowujemy 
parametry na- 
rzędzia. Dobie- 
ramy rozmiar 
optymalny dla 
przykrycia dane- 
go detalu. Krycie 
w zależności od 
potrzeb ustawia- 
my maksymalne 
lub niepełne. 


Pędzel 


kopia. 2 Hardiress 100 +3 


Dynamika 


Pietsure Opaciy 


Teraz klikamy 
z wciśniętym 
klawiszem 
obok niedosko- 
nałości, ale na 


miejsce, gdzie cera jest nienaganna 
Następnie klikamy lub przesuwamy na- 
rzędziem po detalu, usuwając go (a raczej 
przykrywając skopiowanymi pikselami) 


Spłycamy zmarszczki 
Nasza modelka ma sporo mimicznych zmarsz- 
czek ©. Warto je nieco złagodzić. 


Powielamy warstwę tła, zaznaczamy ją 
i postępujemy tak jak w punktach 1i2 
poprzedniej porady. Malując narzędziem Łat- 
ka, przykrywamy zmarszczki pod oczami 
i w innych miejscach twarzy. 


Następnie = 
ca <| 
na panelu | ' E * eż, 
z warstwami Tryb: Tylko jaśniejsze v 
ustawiamy tryb 


mieszania Tyl- 
ko jaśniejsze 

i zmniejszamy 
krycie górnej 


Blokowanie 47 | 


> kopia portret _ch 


c LEJ portret_do_retus 


Powtarzamy tę czynność przy 
każdej wadzie, aż usuniemy 


wszystkie [N. Spłaszczamy ob- 

raz (patrz punkt 10 porady ze | za, 

strony 11). "A 
> u 


warstwy 
3 
ze, 
ó | - 
"4 T 7 
_A = 
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Efekt wygląda następująco 
warstwy obrazu. 


. Spłaszczamy 


Wygładzamy cerę 

Jeśli na twarzy mamy dużo drobnych niedosko- 
nałości, takich jak powiększone pory, możemy 
je również wygładzić za pomocą GIMP-a. 


W pierwszym kroku musimy zaznaczyć 

całą twarz, ale bez oczu, ust, nosa i tych 
elementów, które nie będą wygładzane. Se- 
lekcję utworzymy za pomocą Szybkiej ma- 
ski. Wciskamy skrót klawiaturowy 
i białym pędzlem zamalowujemy twarz ©, 
pozostawiając niezamalowane te elementy, 
które mają się znaleźć poza zaznaczeniem. 
Ewentualnie obszary te zamalowujemy czar- 
nym pędzlem. Jak posługiwać się Szybką 
maską, mogliśmy przeczytać w punktach 
2-5 porady na stronie 9. 


Wciskamy ponownie ft[Q), by zostawić 
samo zaznaczenie ©- 


Wciskamy [ddJ[CJ, aby skopiować zazna- 
czenie do schowka. Następnie wciskamy 


[cn][V), aby je wkleić. Na panelu z warstwa- 
mi pojawiło się Oderwane zaznaczenie ©- 
Klikamy na niego prawym przyciskiem my- 
szy i z menu kontekstowego wybieramy Do 
nowej warstwy 


Zaznaczamy górną warstwę z cerą, 
a następnie z menu Filtry wybieramy 
Rozmycie i Rozmycie Gaussa.... W oknie 
dialogowym dobieramy promień rozmycia 
odpowiedni dla mocnego rozmycia cery 


©. Rozmycie Gaussa X 


” 


< 


Podgląd 

Promień rozmycia 
Poziomo: PO0 = ą Q!R 
Pionowo: 200 3 A |poz 6) BLE 
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Klikamy na OK. Ponownie klikamy na menu 
Filtry i wybieramy Powtórz „Rozmycie 
Gaussa” (albo wciskamy skrót klawiaturo- 
wy [dxJ[E)). Powtarzamy ten krok jeszcze 
dwukrotnie. Oto efekt 


Wyłączamy widoczność górnej |<: 
warstwy (klikamy na ikonę 
przy warstwie). Teraz zaznaczamy ET 


< 
F Podgląd 
Promień roz mycia 


Pogome: 13,0 
Pionowa: 15,4 


Pomoś 


dolną warstwę 
ze zdjęciem i klikamy 
na ©, by utworzyć jej 
kopię. Powielona war- 
stwa © pojawiła się 
pomiędzy warstwą tła 
a warstwą z rozmytą 
cerą. 


KTW GL: 
try wybie- 


ramy polecenie 
Wyświetl po- 
nownie „Roz- 
mycie Gaussa”. 
Pojawia się okno 
dialogowe filtra, 
w którym do- 
bieramy nieco 


Metodaromyw | Słąbszy promień 


a" 
SU 


po” | 


OR 
© RLE 


Anuluj 


rtozmycia © niż 
wcześniej (patrz 
punkt 4). Klika- 
my na OK. 
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"'SB$ LO) 


Tryb: Wydobycie zera u 


Zmieniamy - 
tryb miesza. || e edi 


nia rozmytej kopii || == 3 


zdjęcia na Wydoby- EF] w awe 
cie ziarna ©. Efekt | a. Jl 
przeróbek aktual- 


9 
E 
i 
ż 
i 


nie wygląda tak 


Klikamy prawym przyciskiem myszy na 

górną warstwę i z kontekstowego menu 
wybieramy Nowa z widoku. W ten sposób 
zyskujemy obraz efektu, jaki powstał przez 
mieszanie warstw. Utworzoną w punk- 
cie 5 kopię dolnej warstwy możemy 8 
teraz usunąć - zaznaczamy ją i klikamy L$— 
na ikonę kosza 
na panelu warstw. 
Przywracamy wi- 
doczność warstwie 
z rozmytą cerą (włą- 
czamy ikonę oka 
przy warstwie). 


Zaznaczamy 
warstwę Z toz- 
mytą cerą ©, klika- — TEG 
my na nią z wciś- || 5 © 4 . © 
niętym prawym 
przyciskiem myszy ZE 
i z menu wybieramy | |esiosan= + BB 
opcję Kanał alfana || « EJ RRE 
zaznaczenie. W ten EB 


e 
I 
ż 
5 
i 


adam1l3zajacigmail.com 


1 Zmieniamy Wa 
- Tryb: 
tryb miesza- 


nia górnej warstwy 
na Pokrywanie 
Cera wygląda zde- | * 
cydowanie lepiej ©— | » 
Ale to nie wszystkie 
działania. 


Blokowanie 7 BA 
© NOS 
w LEJ portret do_retusj 


sposób ponownie tworzymy selekcję na 
twarzy 


1 Z, menu Zaznaczenie wybieramy 
polecenie Odwróć. Zaznaczamy naj- 
wyższą warstwę © i wciskamy klawisz [deetj, 
usuwając niepotrzebne piksele z warstwy. 4 
Z menu Zaznaczenie wybieramy opcję 
Brak. Efekt na obrazie powinien wyglądać = 
następująco ©. 1 Klikamy prawym przyciskiem my- 
szy na górną warstwę i wybieramy 
Nowa z widoku. Usuwamy niepotrzebne 
warstwy pomiędzy nowo utworzoną watr- 
stwą a warstwą tła. W tym celu zaznaczamy 
je i przeciągamy na ikonę kosza na panelu 
warstw. 


«© Dodanie maski warstwy 


1 Klikamy 

prawym 
przyciskiem my- 
szy na górną war- 
stwę z ładną cerą 
i wybieramy Do- 
daj maskę war- 
stwy.... W oknie 
dialogowym za- 
znaczamy © i kli- 
kamy na Dodaj. 
W ten sposób za 
pomocą czarnej 


Dodanie maski do warstwy 
Widoczny =1-39 (poreetdo_retuzu>cfj 


Początkowa maska warstwy: 


O Biała (bez przezroczystości) 


O Kanał alfa warstwy 

Q Przeniesienie kanału alfa warstwy 
O Zaznaczenie 

O Kopia warstwy w odcieniach szarości 


O kanal 
| 
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maski © odsłoniliśmy 
warstwę pod spodem 
- gładka cera chwilo- 
wo zniknęła. 


Blokowanie: 47 || 
IKa|_ | ioczni 1 Efekt gładkiej 
BARZE cery przy- 
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wrócimy teraz miej- 
scowo i ze zmienną intensywnością, w za- 
leżności od potrzeb. W tym celu zaznaczamy 
czarną maskę przy warstwie, a z przyborni- 
ka wybieramy narzędzie Pędzel. W opcjach 
dobieramy biały kolor narzędzia ©, nieduże 
krycie © (w zależności od tego, czy chcemy 
mniej lub bardziej delikatnie działać) oraz 


„I 


70) Opcje narzędzia W 
Pędzel 
Tryb: Zwykły w 
koce s19ż 
Pędzel 
., kopia: 2. Harelness K0=1 4 


miękką końcówkę. Jak korzystać z Pędzla 
i dobrać odpowiedni kolor, mogliśmy prze- 
czytać w punktach 3 i 4 porady Wybielamy 
zęby. Malujemy po twarzy ©, wygładzając 
potrzebujące wygładzenia obszary. Na ko- 
niec spłaszczamy warstwy obrazu. 


a 22 


Możemy jeszcze rozjaśnić miej- 
scowo cerę. W tym celu klika- 
i powielamy warstwę. Zmieniamy 


ĘI 


1 


my na 


tryb mieszania gór- |; 

nej warstwy na Tyl- 

ko jaśniejsze 
Wybieramy 


1 narzędzie 


Pędzel, awopcjach | » 
dobieramy miękką 


R 


Tylko jaśniejsze 


Bolowanie E 


c 


końcówkę, bardzo niewielkie krycie 
tryb mieszania Tylko jaśniejsze 


zm 


v0/ Opcje narzędza O) 


oraz 


Pędzel 


Tryb: Tylko jaśniejsza 


bęcizel A 


+ opla: 2 Haklness I00=1 LĄ 


k=ł-' nom $| £ 


Klikamy z wciśniętym klawiszem 
na jasne miejsce na twarzy ©, pobie- 


1 


LJ 


2 


rając kolor dla narzędzia. Następnie maluje- 
my Pędzlem po obszarach, które chcemy 
rozjaśnić ©. W razie potrzeby zmniejsza- 


3 
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PJ 
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[8] Opcje narzędzia O 
[Rozjasnianie przyciemnianie 
[Tryb | Zoykł 


MIEJSCOWE POPRAWKI JE rej 


Elementy twarzy możemy rozjaśnić lub przyciemnić a pezpyerzai osi 
miejscowo za pomocą narzędzia Rozjaśnianie/ 
przyciemnianie . Możemy w ten sposób 
rozjaśnić zęby, oczy, wymodelować rysy twarzy, 
na przykład delikatnie przyciemniając policzki 
Aby rozjaśnić obszar, wybieramy opcję A, 
by przyciemnić - RAR SERY 
Wypalanie XS" m 
znaczając jedną ; " Ę 
z trzech opcji C, 
określamy zakres 
działania narzę- 
CEWiEkspozycją 
WKryciem 
E regulujemy 
intensywność wy- 
branego efektu. 


[0 Ptynne ryzocanie 


my krycie rozjaśnianej warstwy na panelu ników 
warstw. Metodę tę możemy wykorzystać 
także podczas rozjaśniania cieni pod ocza- 
mi. Na koniec spłaszczamy warstwy obrazu. 
Cera wygląda teraz znakomicie. 


. Jeśli podgląd obrazu © jest nie- 
wyraźny, wykonujemy w oknie jakąkolwiek 
operację, a następnie klikamy na przycisk 
Przywróć. 


Określamy tryb zmian. Opcja Przesu- 

nięcie pozwoli wymodelować kształt. 
Jeśli chcemy zmniejszyć element (na przy- 
kład nos), wybieramy Skurczenie, a gdy po- 
większyć - Rozrost. 


Korygujemy kształt nosa i uszu 
Jeśli nie jesteśmy zadowoleni z nosa, oczu lub 
innych elementów twarzy, łatwo to skoryguje- 
my w GIMP-ie. Oczywiście na zdjęciu. 


Na początek powie- 
lamy warstwę ze 
zdjęciem, aby pracować 
G, | na kopii. W tym 
ę celu klikamy na 
przycisk © na panelu 
warstw. Zaznaczamy 
górną warstwę, a następ- 
nie z menu Filtry wybie- 
ramy Zniekształcenia 
i Deformowanie. 


Okno narzędzia 
powiększamy mak- 
symalnie, przeciągając 
myszą za jeden z naroż- 


i€ 
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Ustawaenia  Animuj 


Tryb deformacji 
©) Przęsumęcie O Usunięcie 
0) ś%urczenie 


O Zwinięcie ZWZ 


Q© Rozrost 


O Zwinięcie PWZ 


Promsen deformacy — W 


Stopien deformacji 


EQ Lwuliniowy 
zg 


Nadpróbkowanie adaptywne 
Maksymalna głębia: —— [] 


Próg [U 
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Suwakiem 

określamy za- 
sięg działania na- 
rzędzia (rozmiar), 
a za pomocą Su- 
waka © siłę zmian. 
Następnie klikamy 
na miejsce, które 
chcemy poddać 
zniekształceniu, 
albo przesuwamy 


kursor z wciśniętym lewym przyciskiem 
myszy i modelujemy kształt wybranych ele- 
mentów. Na koniec klikamy na OK. 


Klikamy na zmienioną warstwę prawym 
przyciskiem myszy i z kontekstowego 
menu wybieramy Dodaj maskę warstwy.... 


W oknie dialogowym zaznaczamy 


O 


P 


Dodanie maski do warstwy 
kopa: portret cera_ok jpyj-3 ([poroet cera_ol] 


O Kanał alfa warstwy 


i kli- 


LEJ 


kamy na Dodaj. Za pomocą narzędzia Pę- 
dzel w kolorze czarnym (patrz punkty 3 
i 4 porady Wybielamy zęby) usuwamy efekt 
zniekształceń z miejsc ©, które nie powinny 
być zmienione. Na koniec spłaszczamy i za- 
pisujemy obraz 


Wyszczuplamy sylwetkę 

i powiększamy biust 

Martwi nas, że na zdjęciach z wakacji wygląda- 
my grubo i nie do końca tak, jak byśmy chcieli? 
Skorygujmy sylwetkę w GIMP-ie. Możemy na 
przykład wyszczuplić figurę, a biust zrobić 
bardziej okazały. 
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Postępujemy podobnie, jak opisano 

w punktach 1-4 porady na stronach 
17-18. Możemy wyciąć wcześniej sylwetkę 
(i umieścić na osobnej warstwie) - jak to 
zrobić opisano na przykład na stronie 26. 
Nie jest to jednak konieczne, bo ewentualne 
zniekształcenia usuniemy za pomocą maski 
warstwy i pędzla (patrz strona 20). 
2 W oknie filtra Deformacja wymodelu- 

jemy teraz sylwetkę. Aby wyszczuplić 
talię, korzystamy z trybu Przesunięcie. 
Dobieramy dość duży promień deformacji 
i niewielki stopień deformacji ©, aby nie 
przesadzić ze zniekształceniami. Następ- 
nie przesuwamy kursorem przy talii, prze- 
suwając piksele i wyszczuplając sylwetkę 


Ustawienia  Animuj 


1ryb detormacji 
©) Przesunięcie O Usuniecie 
O Rozrost O Skurczenie 
O Zwinięcie PWZ Q Zwinięcie ZWZ 


Promień deformacji 


KIOSKIEJ 


UUB | 


Stopień deformacji: 
KO Dwuliniowy 
EQ Nadpróbkowanie adaptywne 


E 3 


2,69 


Maksymalna głębia: 


EF EH 


Podobnie kształtujemy pośladki i uda. 
W niektórych miejscach możemy skorzystać 
z trybu Skurczenie. 


Prag: 


©) Note da owe olapi wom 
Udywira zka | HB 
bg FH 
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Ustawienia  Animuj 


Tryb deformacji 
O Przesunięcie O Usunięcie 
O Skurczenie 
O Zwinięcie PWZ O Zwinięcie ZWZ 
Promień deformacji: El 83 Ę 
Stopień deformacji: || 011 > 


[2] Dwuliniowy 


[] Nadpróbkowanie adaptywne 


Maksymalna głębia 


Prog 


Przywróć 


Aby powiększyć biust, wybieramy tryb 

Rozrost ©. Podobnie jak w przypadku 
pracy nad talią także tutaj ustawiamy spory 
promień deformacji i nieduży stopień defor- 
macji. Klikamy na biust, powiększając go. 
Kształt piersi możemy jeszcze poprawić 
w trybie Przesunięcie. Klikamy na OK. 


Klikamy na skorygowaną warstwę pra- 

wym przyciskiem myszy i z konteksto- 
wego menu wybieramy Dodaj maskę war- 
stwy.... W oknie dialogowym zaznaczamy 


«© Dodanie maski warstwy 


Dodanie maski do warstwy 
ropa: figura_przed jpg- 13 (ffijua_przecd] al. 


Początkowa maska warstwy: 


O Gzama (pełna przezroczystość) 


i klikamy na Dodaj. 
Za pomocą narzę- 
dzia Pędzel w kolo- 
rze czarnym (patrz 
punkty 3 i 4 porady 
Wybielamy zęby) 
usuwamy efekt znie- 
kształceń © z miejsc, 


które nie powinny być zmienione, na przy- 
kład otoczenia osoby. 


Często podczas usuwania zniekształce- 

nia odsłaniamy tę część dolnej warstwy, 
która powinna być niewidoczna. Niepotrzeb- 
Ę nych detali pozbędziemy się za pomo- 
cą narzędzia Klonowanie ©. Najpierw 
jednak klikamy 
na górną war- | SĘf$ 9 © 
stwę prawym | rm Zwykły v 
przyciskiem my- 
szy i z menu wy- 
bieramy Nowa 
z widoku. Nad | * 


p Wielor=ny 
warstwami po- || » ESEPCZZ 


jawiła się nowa || „, Ernie 
warstwa 8. Za- 


znaczamy ją. 


Warto zabezpieczyć brzeg sylwetki, aby go 

nie naruszyć. W tym celu z przybornika 
wybieramy narzędzie Odręczne zaznacza- 
nie obszarów. Wciskając [ci] i kręcąc kółkiem 
myszy, powiększamy widok. Następnie kolejny- 
mi kliknięciami rysujemy zaznaczenie wzdłuż 
części sylwetki ©, którą chcemy ochronić. Za- 
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mykamy selekcję podwójnym kliknięciem 
Z menu Zaznaczenie wybieramy Odwróć. 


Z przybornika wybieramy narzędzie 
Klonowanie. Na panelu z opcjami 


narzędzia ustawiamy duże krycie ©, odpo- 
wiedni do usuwanego detalu rozmiar, a tak- 
że Wyrównanie ©. Ta ostatnia opcja pozwoli 
na poruszanie źródłem pikseli odpowiednio 
do ruchu pędzla. 


ro] Opcje narzędza (O) 


klonowanie 


Następnie klikamy na detal 

go skopiowanymi pikselami. Nie musimy się 
obawiać, że piksele zasłonią sylwetkę - są 
one klonowane tylko w obrębie selekcji. Po 
skorygowaniu otoczenia z menu Zaznacze- 
nie wybieramy Brak. Na koniec spłaszczamy 
warstwy obrazu. 


Zmieniamy kolor 

włosów 

Jesteśmy ciekawi, jak wyglądalibyśmy w in- 
nym kolorze włosów? Możemy to sprawdzić 
na zdjęciu. W GIMP-ie łatwo zmienimy kolor 
włosów czy Oczu. 


Tradycyjnie powielamy warstwę ze zdję- 
ciem, aby pracować na kopii. W tym 


celu klikamy na przycisk € na pa- [ęg, 
nelu warstw. Następnie zaznaczamy — 


Try Zwykły 


Padzel 
4 2. Haxdness 050 


F-- 


Dynanika 
Pressure Opacity 


EE Opcje dynamika 
[0] Deganie 
[D Płynne ryazwanie 
[D Tsanla karzdć 
Ztódła 
©) obraz 

[) Próbkowanie wszyskich warst. 
(O) Deseń 
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© [A] wiłosy_oczy 1.jpg 


kliknięciem górną 
warstwę 


- = Aby odsepa- 
ozone 2? rować włosy 
w ą kopia włosy_ocz($" Od reszty zdjęcia, 


możemy posłużyć 
się narzędziem Za- 


Ę | koloru 
|-| 


znaczenie według 


, które znajdziemy w przy- 
borniku po lewej stronie okna progra- 


mu. Narzędzie to przydaje się, gdy mamy do 
czynienia z jednolitym kolorystycznie tłem 
- na przykładowym zdjęciu jest to niebo. 


|| Zmiękczanie krawędzi 

[-] Z obszarami przezioczystymi 

[I Probkowanie wszystkich warstw 
panie 


zaznaczenie: Zbiorowy 


= W opcjach 
JOB RÓ | włączamy tryb 
|Zaznaczenie według koloru ; 
zur: zaznaczania ©, 

= który pozwoli 
M] wygładzane 


dodawać do 
siebie kolejne 
obszary Se- 
lekcji. Opcja 
+39, Progowanie 

odpowiada za 


zakres zazna- 


czanych kolorów - jeśli ustawimy niedużą 
wartość, wówczas mniej odcieni zostanie 
ujętych w selekcji (takie ustawienie spraw- 
dzi się przy dość jednolitej powierzchni do 


zaznaczenia). 


Najpierw klikamy na zdjęciu na tło, by 
zaznaczyć otoczenie włosów ©. Następ- 


nie klikamy na twarz 
nie skóry 


, aby zaznaczyć odcie- 


Teraz wciskamy skrót klawiaturowy 

[j[Q] i włączamy Szybką maskę 
(patrz punkty 2-5 porady na stronie 9). 
Widać, że nie wszystko zostało wydzielone, 
jak należy, ale za to mamy całkiem ładnie 
wyselekcjonowane kosmyki włosów i linię 
fryzury. Resztę naprawimy Pędzlem w try- 
bie Szybkiej maski. 


Wybieramy narzędzie Pędzel w kolorze 

czarnym i zamalowujemy nim te obsza- 
ry włosów ©, na których nie widać czerwo- 
nej nakładki. Tym samym dodajemy maskę 
do włosów. Rozmiar narzędzia dobieramy 
odpowiednio do sytuacji i wielkości detali 
(na przykład kosmyków włosów). 


Następnie Pędzlem w kolorze białym 

usuwamy czerwoną nakładkę ze wszyst 
kich obszarów niebędących włosami - na 
przykład z twarzy 


2 a 
De RA, 


= 
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Dodaj. Przy warstwie | = Bób: 
pojawiła się maska |» = 
warstwy z zaznaczo- |ss_ mj 
nymi włosami ©. Usu- 
wamy zaznaczenie ze 
zdjęcia, wybierając 
z menu Zaznaczenie 
opcję Brak. 


Aby pokolorować włosy, z menu Kolory 
wybieramy opcję Barwienie.... Suwa- 
kiem Barwa © dobieramy odcień włosów, 


A Barw 
4 Barwienie obrazu 
kapa: uhęy_arzy1jpg-T (hgy_or7y1] Faimpormsanyj) 5) 
Ustawienia: ++ © 
Wybór koloru 
Barwa: 360 7 
Masycenie: || w Ę 


Jasność: 


M Podgląd 


Pamac Przywróć Anuluj 


na przykład czerwony ©. Nasycenie - jak 
sama nazwa wskazuje - sprawi, że kolor 
będzie mniej lub bardziej soczysty. Jeśli 
chcemy przyciemnić fryzurę, przesuwamy 
suwak Jasność © w lewo. Klikamy na OK. 


Wciskamy skrót klawiaturowy 
i z powrotem przekształcamy Szybką 
maskę w zaznaczenie 


Teraz klikamy prawym przyciskiem my- 
szy na górną warstwę na panelu z war- 
stwami i z kontekstowego menu wybieramy 
opcję Dodaj maskę warstwy.... W oknie dia- 
logowym zaznaczamy © oraz © i klikamy na 


* Dodanie maski warstwy X 


Dodanie maski do warstwy a, 
kopa: włosy_oczy1jpg-37 (tvlosy_oczy!] Eaimp.. | 2 | 


Początkowa maska warstwy: 


O Biała (beź przezroczystości) 


O Czama (pełna przezroczystość) 
O Kanał alfa warstwy 


O Przeniesienie kanału alfa warstwy 


(©) Zaznaczenie 


O Kopia warstwy w odcieniach szarości 


O kanał 


Pomoc Anuluj 
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1 Na tym etapie kolor mocno odcina białym rozszerzamy farbę na przykład na 
się od reszty zdjęcia i nie wyglądato zapomniane kosmyki G6—m————————— 
naturalnie. Musimy zmienić tryb mieszania 
warstw. Dobieramy tryb w zależności od 1 Możemyjesz | S8$ 09% "ad 
efektu, jaki chcemy uzyskać. Na przykład cze popra: |m» | zow v 
— - w naszym przypadku wić wygląd wło- oe rod 

"'S8B$”70 "O trybMnożenie © przy. sów za pomocą na- | m. 8 

Tyt nnrtonB *| ciemni włosy n tryb _ rzędzia Rozjaśnia- 

ge. Przesiewanie nada  nie/przyciemnia- 

Blokowanie „> IJ ładny odcień blond nie (patrz ramka na 
EH, a tryb Pokrywa- stronie 17). Klika- 

z a | sp «ex. | nie ożywi fryzurę [H. my na warstwę pra- 


= wkspocyiy || Intensywność efektu _ wym przyciskiem 
| regulujemy za pomo- myszy i wy- [—— 
cą krycia warstwy 6.  bieramy Nowa | | ** or:r==si=e E 


z widoku. Bę- Rozjaśnianie/ przyciem nianie 
1 Jeśli kolor wychodzi nieładnie poza dziemy pra- | || -. 
granice włosów albo nie wtapia się  cować na no- koce | az 


odpowiednio, poprawiamy to, malując po wej warstwie | | g 7a = 
masce warstwy. Zaznaczamy maskę przy z efektami ©. Rica FS 
warstwie, a następnie narzędziem Pędzel Pędzelkiem Fl ki wosp] SI 
w kolorze czarnym usuwamy kolor z wło- w trybie Roz- owĘ| 23 
sów. Na przykład Pędzlem o niedużym  jaśnianie e. =" «Hi 


kryciu usuwamy część koloru przy grani- z zakresem 
cy z twarzą ©. Z kolei Pędzlem w kolorze Światła 


Dynamila 


Prassure Opacity |2 
malujemy po +] Opcje dynamiki 
kosmykach, || []orene 
rozjaśniając |||] eynegsecane 


je. Za pomo- 


a [|] Tsakla kawędź 
cą wartości 


Ekspozycja uma 
regulujemy AR 
intensyWnoŚĆ | | © czne 
efektu. SpłaSz- | | © pókeny 


czamy obraz. 
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e. Dodanie maski warstwy x 


Dodanie maski do warstwy la 
kopi: włosy_oczy1jpg-75 (fwłosy_oczy2] ekspo_ | 5 | 


Początkowa maska warstwy: 
O Biała (bez przezroczystości) 
O Czama (pełna przezroczystość) 
O Kanał alfa warstwy 
O Przeniesienie kanału alfa warstwy 
© zaznaczenie 
O Kopia warstwy w odcieniach szarości 


O Kanał 


Zmieniamy kolor oczu 
Klikamy na przycisk © na panelu = i 
warstw i powielamy warstwę ze 


[I] Qdwrócenie maski 


Ara 


zdjęciem. Następnie wciskamy skrót klawia- 
turowy [ttj[0] i włączamy Szybką maskę. Pomoc 
Za pomocą na- 


rzędzia Pędzel 
w kolorze bia- 


stwy.... W oknie dialogowym zaznaczamy 
i klikamy na Dodaj. Następnie z menu Za- 


v0| Opcje narzędza «| R : : 
, łym maluje- znaczenie wybieramy Brak. 
Tryb: Zwykły z my po tęczów- p » 
. ź = TZ © 
KIER %. ce ©, usuwając Zaznaczamy mi- 88% * 


Tryb Bara 


z oka czerwoną 
nakładkę. Kry- 
cie pędzla musi 
być maksymal- 
ne ©, a rozmiar końcówki niewielki (odpo- 
wiedni dla zamalowywanego elementu). 


niaturę górnej 
warstwy Q iustawia- | | 
my tryb mieszania || == 4, 


warstwy z maską na | „. Q H mae 


Barwa 
© BĘRZE 
Teraz z menu 


Kolory wybieramy Barwienie.... Su- 
wakiem Barwa określamy kolor oka, na 
przykład zielony 9. Suwakiem Nasycenie 
wzmocnimy barwy. Klikamy na OK. Ewen- 
tualne poprawki możemy zrobić za pomo- 
cą maski przy warstwie i narzędzia Pędzel 
(patrz punkt 11 poprzedniej porady). Na 
koniec spłaszczamy i zapisujemy obraz. 


Pędzel 
«a kopia. 2. Hardne> 100 +3 


|Pozmar 


Po zamalowaniu obydwu źrenic wciska- 
my i wyłączamy Szybką maskę. 
Pozostało zaznaczenie 


> Modyfikacja barwy/jasności/nasycenia LE] 
opa: porost do_ietu zu jpg-6 ([porbat.do_ietuszu] (zam porto. 
v| + O 


Ustawienia: 


Modyfikacja wybranego koloru podstawowego 


Pokrywanie: 
Teraz klikamy na górną warstwę pra- 
wym przyciskiem myszy i z menu kon- 

tekstowego wybieramy Dodaj maskę war- 


Dopasowanie zarnaczonego koloru 
Barwa: 


Jasność: 


OOKICIU 


Masycenie: | 
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Rozmyte tło jak z lustrzanki 


Fot. Alicja Żebruń MODELKA: Agatka 


|--Z wykonane lustrzanką z jasnym Z przyborni | EG©© » Hama 
obiektywem urzekają nas często dlatego, ka wybieramy || JAA * >. 

że mają pięknie rozmyte tło. Twarz na zdjęciu narzędzie Pędzel, eg w ACWA 
skupia wówczas całą naszą uwagę, a znajdują: _ w polu © ustawiamy uW/śaxzą 
ce się z tyłu obiekty zupełnie nie przeszkadza: kolor biały, a w pa- RYodae 


ją. Nie każdy ma jednak odpowiedni sprzęt  nelu z opcjami na- 
czy warunki, by takie fotografie uzyskać. rzędzia ustalamy 
W takim przypadku najlepiej poratować się _ rozmiar końcówki 


42, Opck narzędza [O] 


takim programem graficznym, jak GIMP. Zo- dostosowany do | |ream 
baczmy, jak rozmyć tło na portrecie. zaznaczanych kra- | |" — 
wędzi postaci. Na | E= E 
Zaznaczamy motyw początku możemy | | © e: rowem 0: 2 
Wczytujemy odpowiednie zdjęcie do pracować dużym igjsh  wesjja 
okna GIMP-a. Na przykładowej fotogra- _ pędzlem, zamalowu- pore |] of] 


fii widoczna jest dziewczynka na tle pokoju, jąc większe obszary | EEEKCCE 
którego detale wolelibyśmy rozmyć. m, fotografii. Aby pra- EE 3 
4 © + d Klikając na © na $9=| cować precyzyjnie, OSO, — 
eh | panelu z warstwami przy brzegu motywu = = 
obrazu, powielamy najlepiej użyć mniej- R_LYV4A_ NE 


4 


Tryb Zwykły 


jecel.ż -| warstwę tła. Będziemy szej końcówki. PORZBAN WE 
Soioraaie 2 SIĘ pracować na kopii ©. 
| [yfzgj onie oscrae WPĘÓZZZZ Zaznaczamy ją na pa- W panelu 6 mo- 

aw psc ZTa6jy | Nelu WArstW. żemy dobrać 


kształt końcówki, 
Teraz musimy odseparować od tła po- a także twardość 
stać dziecka oraz znajdujące się w tej pędzla. Jeśli twar- 
samej odległości motywy dość będzie duża, 
(jak część łóżka). Zrobimy brzeg zaznaczenia 
to za pomocą Szybkiej będzie ostry. Takie pomen | z08Ęj 
maski. Wciskamy skrót ustawienie warto 
klawiaturowy [stt) (0). Ca- dobrać w przypadku 
łość obrazu zostaje zabar- zaznaczania moty- : 
wiona na czerwono ©. wu, który powinien 


1» 


E 
3 


a 
: 
-3 
s |8||s 
| CRa2 
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się ostro odcinać od tła (na przykład głowa 
dziecka). Do zaznaczania dalszych moty- 
wów, które same powinny się nieco rozmyć, 
używamy miękkiej końcówki. 


j* 


Przesuwając białym pędzlem ©, usuwa- 

my czerwoną maskę. Musimy odsłonić 
wszystkie motywy, które mają być odsepa- 
rowane. Jeśli usuniemy za dużo maski, mo- 
żemy ją przywrócić ©, korzystając z czar- 
nego pędzla. Kolory w polach na panelu 
z narzędziami zamienimy szybko miejscami, 
wciskając klawisz (X). 


POMOCNY PODGLĄD 


Skalę podglądu podczas pracy regu- 
lujemy kółkiem myszy z wciśniętym 
klawiszem (ij. Wciskając klawisz 
[srada_] (bez wciskania przycisku myszy), 
przesuwamy myszą podgląd w oknie. 


Gdy już zamalujemy wszystkie potrzeb- 
ne obszary ©, wciskamy (ej, by za- 
mienić Szybką maskę w zaznaczenie 
i ocenić efekt. W razie potrzeby, wciskając 
ponownie [0], możemy skorygować 
zaznaczenie. 


Rozmywamy tło 
Klikamy na górną warstwę na panelu 
warstw z wciśniętym prawym przyci- 
skiem myszy i z menu kontekstowego wy- 
bieramy Dodaj maskę warstwy. W oknie 
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«©. Dodanie rnaski warstwy 
Dodanie maski do warstwy Pa 
kopia: DSC_3746.ipq +1-20 (IDSC_3744 (zaimp... 


Początkowa maska warstwy: 


*©_Script-Fu: Rozmycie kafelkowe 


Promień: 


Rozmycie pionowe 
O Biała (bcz przezroczystości) 
R u z] R 

O Gzama (pełna przezroczystość) do A ARA 
Q Kanał alfa warstwy 


O 


Typ rozmycia: IIR 


ienie kanału alfa warstwy 


© Kopia warstwy w odcieniach szarości 
O Kanał 
pa opia: Maska zaznaczenia 


[1] Odwrócenie maski 


Pomoc Przywróć Anuluj 


tego robić bardzo starannie, ważne, by kolor 


(ELAN mA się zgadzał 
NEW KIKEIOE dialogowym zazna- Włączamy widoczność górnej warstwy, 
o A czamy ©, by dodana by kontrolować efekt. Nadal mamy za- 


do warstwy maska  znaczoną dolną warstwę. Z menu Filtry wy- 
-| utworzona była z za-  bieramy Rozmycie i Rozmycie kafelkowe.... 
Blotoranie > BJ znaczenia. Klikamy Pojawia się okno, w którym określamy pro- 
na Dodaj. Przy na-  mień rozmycia tła, na przykład ©, i klikamy 
zwie warstwy poja- na OK. Jeśli potrzebujemy wzmocnić roz- 
wił się dwukolorowy mycie, z menu Filtry wybieramy Powtórz 


prostokąt 6 - czarny _ „Rozmycie kafelkowe”. 
kolor oznacza obszary przezroczyste. Na- 
stępnie z menu Zaznaczenie wybieramy Teraz, dzięki masce dołączonej do war- 
Brak, by usunąć selekcję z obrazu. stwy, możemy jeszcze skorygować pew- 


Na panelu warstw na chwi- 

lę wyłączamy widoczność 
górnej warstwy - w tym celu 
kliknięciem usuwamy ikonę oka 
przy warstwie. Zaznaczamy dol- 
ną warstwę. 


Zanim rozmyjemy dolną war- 

stwę, warto usunąć z niej 
część zaznaczanych wcześniej 
motywów. W przeciwnym razie 
rozmyją się i będą tworzyć do- 
okoła dziewczynki nienaturalną 
aureolę. Z przybornika wybiera- 
my narzędzie Klonowanie. Me- 
todą opisaną na stronie 21 usu- 
wamy część obiektu, zwłaszcza 
blisko krawędzi 6. Nie musimy AE 
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ne błędy. Na przykład jeśli wcześniej poza 
zaznaczeniem znalazł się ważny fragment 
motywu, teraz go przywrócimy. W tym celu 
zaznaczamy maskę przy warstwie i maluje- 
my po obrazie pędzlem w kolorze białym. 
Aby z kolei usunąć z widoku fragment gór- 
nej warstwy, malujemy czarnym pędzlem 
Na koniec klikamy na jedną z warstw pra- 
wym przyciskiem myszy i wybieramy pole- 
cenie Spłaszcz obraz. 


ROZMYCIE RUCHU JAKO SPOSÓB NA DYNAMICZNE ZDJĘCIA 


Nie jest łatwo wykonać zdjęcie w ruchu 
- to znaczy fotografię, na której poru- 


szający się obiekt (na przykład biegnący 
pies czy koń lub jadący samochód) 
jest ostry, a tło za nim jest poruszone, 
dynamiczne. Tego typu fotografowanie 
nazywa się panoramowaniem (podczas 
wykonywania zdjęcia należy poziomo 
przesunąć obiektywem, śledząc obiekt). 
Na szczęście GIMP oferuje odpowiednie 
narzędzia, by zasymulować taką sytuację 
na zdjęciu. 


Powtarzamy kroki ze wskazówki Roz- 

myte tło jak z lustrzanki (strona 26). 
Z tą różnicą, że z menu i 
MWIEELNAJĄSEIRozmycie ruchu...| 


W oknie dialogowym wybieramy 
liniowy typ rozmycia (możemy 
również wybrać na przykład promienisty 
- to ustawienie przydaje się, gdy chcemy 


wprawić w symulowany ruch koła samo- 
chodu). Nie zmieniamy kąta rozmycia 


z 


(ma być ustawienie ), aby nastąpiło 
poruszenie poziome. Suwakiem PT:7N$8 
regulujemy siłę poruszenia. Klikamy na 
CIŃ by zastosować efekt. W kolejnych 
krokach postępujemy tak, jak opisano 
na stronie 26. 


"| Podgląd 


Typ rozmycia Srodek rozmycia 
(6) Liniowy 
(©) Promienisty 


(0 Powiększenie 


Parametry rozmycia 


Dlugość || 


Pomoc Anuluj 
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opularny w aparatach cyfrowych efekt 

miniatury powoduje, że fotografowa- 
ny świat wygląda jak makieta z malutkimi 
obiektami. Taki efekt możemy uzyskać także 
za pomocą GIMP-a. 


Otwieramy w GIMP-ie odpowiednie 
zdjęcie - najlepiej, by była to scena 
fotografowana z góry, z dużą liczbą szcze- 


(76) Opeje narzędza 


Zaznaczenie odręczne A ę 
Tyte 8 EJE: (3 a w opcjach narzędzia za- 
= m ||_ZQaczamy ©, by utworzyć 


[0] Zmiękczanie krawędzi 


E „| gółów. Z przybornika 
- mil 


wybieramy narzędzie 


Odręczne zazna- |= 
czanie obszarów .P| 


kilka selekcji. 


Z wciśniętym lewym przyciskiem myszy 

rysujemy selekcję w miejscach, które mają 
być rozmyte - czyli u góry i u dołu zdjęcia 
Zaznaczanie nie musi być bardzo równe. 


Teraz z menu Zaznaczenie wybieramy 
opcję Zmiękcz. W nowym oknie okreś- 
lamy rozmycie brzegu zaznaczenia (aby za- 
stosowany za chwilę efekt nie odcinał się 
bardzo od reszty), na przykład ©. Klikamy 
na OK. 


SJ 


Zmiękcza zaznaczenie u 


|s.000 


| <y faz 


Pomoc OK 


Anuluj 


Z REA z menu Filtr wybieramy Roz- 
mycie i Rozmycie Gaussa.... W oknie 
dialogowym narzędzia dobieramy delikatne 
rozmycie, na przykład ©. Klikamy na OK. 
Zaznaczone obszary zostają rozmyte. 


Zaznaczone i rozmyte obszary nieco 
straciły na kontraście. Poprawmy to. 


4. Rozmycie Gaussa 


el [Podgląd 


Metoda rozmycia 
Om 
© ALE 


Promień rozmycia 
jn 
Poziomo: 100  Ż H 
Pionowo: 100  -|5 |px” 


Pomoś 9% Amla 


Fot. Alicja Żebruń 
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* Jasność i kontrast 


4 = Modyfikacja jasności i kontrastu 
NIK 0037 ipg-103 ((MIK 0037] (zaimportowanyji 


Ustawienia: 


Modyńhkuje te ustawienia jako poziomy 


Podgląd 


Z menu Kolory wybieramy opcję Jasność 
i kontrast.... W nowym oknie przesuwamy 
oba suwaki © w prawo, rozjaśniając i podno- 
sząc kontrast obrazu. Klikamy na OK. 


Pomoc Przywróć Anuluj 


Powtarzamy kroki 1-4, z tą różnicą, że 
musimy narysować selekcję w ramach 
rozmycia, zaznaczając i rozmywając nieco 
mniejszy niż wcześniej obszar ©. W razie 
potrzeby powtarzamy również krok 5. 


Delikatne miejscowe poprawki 
możemy wprowadzić za pomo- 


cą narzędzia 
Rozmywanie/ 
Wyostrzanie ©. 
które wybie- 
ramy z przy- 
bornika po 
lewej stronie. 
W opcjach na- 
rzędzia ustawia- 
my © i dobie- 
ramy rozmiar 
końcówki oraz 
siłę rozmycia ©. 
Następnie ma- 
lujemy pędzlem 
w miejscach, 
które dodat- 
kowo chcemy 
rozmyć, na 
przykład 
Gotowe! 


[ra] Opcje narzędza 


Rozmywanie/wyostrzanie 
Teb: | Zwykł, 


Pędzel 


«, kOpR: Z Haklne$s IU =3 |F-4 
a 
|Proposcje ow | ©] 
a 

Dynamia 
Pressure Opacity 4 

2) Opcje dynamiki 

[I Dzganie 


[I Płynne rysowanie 


[| Tsarta krawęcdź 


Typ dzałana (Cul 


Usuwamy ze zdjęcia zbędne elementy 


N ie zawsze podczas fotografowania mo- 
żemy uniknąć różnych przysłaniających 
motyw elementów, jak na przykład gałązki. 
A czasem w kadrze znajduje się coś, czego 
nie zauważyliśmy podczas robienia zdjęcia, 
koncentrując się na głównym obiekcie. Ta- 
kie psujące fotografię detale bez problemu 
usuniemy w GIMP-ie. 


Usuwamy gałązkę z fotografii 

Na przykładowym zdjęciu w kadrze znalaz- 
ła się gałązka. Bez niej fotografia będzie się 
prezentowała znacznie lepiej. 


Otwieramy zdjęcie w GIMP-ie. Gałązkę 


usuniemy za pomocą narzędzia 


6, które znajdziemy A 
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w przyborniku. Służy ono do kopiowania 
pikseli z jednego miejsca i jednoczesnego 
nakładania ich w innym miejscu celem przy- 
krycia defektu. Piksele pobieramy zawsze 
z takiego obszaru, który jest zbliżony wy- 
glądem do tego, który kryje się pod skazą 
czy niepotrzebnym elementem - po to, by 
efekt był jak najbardziej naturalny. 


Po wybraniu narzędzia, na panelu opcji 
dobieramy jego ustawienia, między in- 
nymi rozmiar adekwatny do usuwanego 
obiektu. Warto wybrać miękką końcówkę 
pędzla ©, aby nakładane piksele lepiej wta- 
piały się w tło. Ustawiamy również maksy- 
malne krycie, by szybciej wykonać zadanie 
(opcję tę - podobnie jak pozostałe - regu- 
lujemy zależnie od potrzeb). 


W większości przypadków najlepiej po- 

zostawić zwykły tryb pracy narzędzia. 
Ale jeśli usuwany obiekt jest zdecydowanie 
jaśniejszy od tła, możemy także wybrać usta- 
wienie 6 - wówczas przykrywane nowymi 
pikselami będą tylko jaśniejsze od nich ob- 
szary. Analogicznie w wypadku ciemnego 
defektu możemy dobrać ustawienie Tylko 
jaśniejsze. 


Jeśli w opcji Wyrównanie wybierzemy 

Brak, źródło pikseli przy każdym klik- 
nięciu będzie stałe (tam gdzie kliknęliśmy 
na początku), lecz gdy zaczniemy malować 
pędzlem, zacznie się przemieszczać równo- 
legle z pędzlem. Gdy wybierzemy Wyrów- 
nany, źródło będzie się stale przemieszczać, 
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a gdy Stały, źródło będzie w tym samym 
miejscu niezależnie od ruchów pędzla. 


Z wciśniętym klawiszem klikamy 
obok obiektu do usunięcia i ustalamy 
źródło pikseli do skopiowania. Następnie 
klikamy na gałązkę, przykrywając ją sklo- 
nowanymi pikselami - niepotrzebny obiekt 
znika. Efekt możemy dopracować narzę- 


„ g| Opcje narzędzn [© 


klonowanie 


Tylko ciemniejsze w 


Pędzel 


22 Dynamika 
Pressure Opac ty 


(+) Opcje dynamiki 
[] Drganie 

[] Płynne rysowanie 
[] Twarda krawędź 
Zródło 


©) Obraz 


[] Probkowanie wszystkich warstw 


O Desen 


(| Pine 


Wyrownanie: Wyrownany w 
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USUWANIE OBIEKTU ZGODNIE Z PERSPEKTYWĄ 


Może się zdarzyć, że niechciany element Iu=— 
znajduje się na przykład na posadzce =. a 
o równomiernym wzorze czy na płytach 
chodnikowych, których linie zbiegają się 
perspektywicznie. W takim przypadku 
zwykłe narzędzie do klonowania sobie nie 
poradzi, bo piksele do przykrycia defektu 
musimy kopiować zgodnie z perspektywą. 
Na szczęście GIMP oferuje także E] 
narzędzie Klon perspektywy . 

Po wybraniu  ooWóGB | perspektywy. Wciskamy klawisz 

przybornika popaaSEME i w sposób opisany na stronie 

narzędzia Klon [ISPS 32 pobieramy piksele, których 
perspektywy na FANEM 7 chcemy użyć do przykrycia dane- 
panelu z opcjami [Fm | go elementu. Potem klikamy na 
zaznaczamy eżać przeszkadzający detal, by go ukryć. 
i klikamy na IK/MSTEFTE 7a] Sklonowane piksele umieszczane 
zdjęcie. Na obra- EB 307 są zgodnie z perspektywą 
zie pojawiła się " Oto efekt 
obwiednia, którą — 
musimy dopaso- 


wać do perspek- w Dynamika 


Pw Opac r, 


tywicznych linii na 
fotografii. Robimy Drganie 

to, przeciągając Płynne rysowanie 
narożniki obwied- m 
ni 


Twarda kawędź 


Następnie 
przełączamy 
działanie narzę- 
dzia na Klon 


Fot. Alicja żebruń 
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dziem Łatka ©, którego używamy 


3% 


w podobny sposób - klikamy z wciś- 
niętym klawiszem [dij, pobierając piksele 

a następnie klikamy na miejsce, które chce- 
my udoskonalić 


Poprawiamy wygląd 


N ie zawsze zdjęcia prosto z aparatu wy- 
glądają tak, jak byśmy chcieli. Zdarza się, 
że mają niewłaściwe kolory lub są za ciemne 
bądź blade. Powodem mogą być niepopraw- 
ne ustawienia w aparacie, na przykład zły 
balans bieli albo duża trudność fotografowa- 
nej sceny. Na szczęście nasze zdjęcia możemy 
udoskonalić narzędziami GIMP-a. 


Korygujemy niewłaściwą 
kolorystykę fotografii 
Otwieramy zdjęcie w programie GIMP. 
i Przykładowa fotografia ma ewidentnie 
niewłaściwe barwy - jest zażółcona ©. Aby 
szybko usunąć przebarwienie, najlepiej 
z menu Kolory wybrać opcję Automatycznie 
i Balans bieli. Barwy zostaną automatycznie 
skorygowane. 
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zdjęcia 


0) Aby bardziej precyzyjnie poprawić kolo- 
Śa ty i jednocześnie jasność zdjęcia (przy- 
kładowa fotografia jest zbyt ciemna i mało 
kontrastowa), z menu Kolory wybieramy 
Poziomy.... Pojawia się okno z wykresem 
(histogramem) pokazującym poziomy jasno- 
ści pikseli różnych tonów. Nasza fotografia 
ma trzy kanały kolorów RGB - czerwony, 


zielony i niebieski. Z listy © wybieramy po 


kolei każdy z kanałów i wykonujemy opisa- 
ne w kolejnym punkcie czynności. Możemy 
również kliknąć na przycisk Automatycz- 
nie, by od razu skorygować kolory. 


4% Każdy z kanałów ma własny wykres 
z pikselami o różnych jasnościach. Po 
lewej są najciemniejsze piksele, po prawej 
najjaśniejsze, a w centralnej części wykre- 


maż 


AS 


t 
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e] Modyfikacja poziomów kolorów |= 
MK 1753n jępg-25 (NIK 1783n) (Laimporowanyj) 
Ustawienia | + Q 
Kanał:  DbhZielany * | Brzywiać kanał PAD 
| 
Poziomy wejściowe 
b n £ 
AD * 160 2 „4 
Poziomy wyjściowe 
0 = 255 


1] Modyfikacja poziomów kolorów 
HIK_178żn pg 25 IUK_I78ż| (zaimportowany 
Ustawienia: + O 
Kapa: GQ Zielony Brzywroc kanał lej |2 


Poziomy wejściowe 


Z) 08 Ę A ||234 $ 


Poziomy wyjściowe 


su - półtony. Pod wykresem widoczne są 
trójkątne kontrolki. Jeśli zdjęcie ma niewła- 
ściwą jasność i kolory, zwykle wykres nie 


Ustawnenia + 


Modyfikacja poziomów kolorów 


Mk_I753n jępge25 (HIK_T7AŻA] (zam ponocanyjj 


Kanał: — Wartość 


«| Przywroc kanal 


Poziomy wejściowe 


Poziomy wyjściowe 


U Ę 
Wszystkie kanały 


Automatycznie 7 2 


[2] 


Podgląd 


Madyfkuje te ustawienia jako krzywe 


Pomoc Erzywnóć OK 


Anuluj 
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jest rozciągnięty od brzegu do brzegu - nie 
dochodzi do skrajnych kontrolek 6. W takim 
przypadku musimy je dociągnąć do miejsc, 
w których wykres zaczyna rosnąć 6. Ro- 
bimy tak z kontrolką po lewej, jak i z kon- 
trolką po prawej. Centralnym trójkącikiem 
możemy na koniec (po regulacji skrajnych 
kontrolek na wszystkich trzech kanałach) 
doregulować kolorystykę według uznania. 


Jeśli nasze zdjęcie wymaga dalszych 
precyzyjnych korekt, najlepiej przepro- 
wadzić je za pomocą narzędzia Krzywe. 
Możemy wybrać je z menu Kolory i Krzywe 
albo przejść od razu z okna narzędzia Po- 
ziomy - wystarczy kliknąć na Modyfikuje te 
ustawienia jako krzywe © (w tym przypad- 
u będziemy pracowac na jeszcze niezmie- 
nionym obrazie, ale bazując na korektach 
dokonanych za pomocą poziomów). 


W oknie Krzywe również widoczny jest 
wykres (podobny jak w oknie Poziomy), 
ale tutaj tony regulujemy nie kontrolkami, 
ale za pomocą przecinającej go ukośnej linii 
(krzywej). Jeśli do okna z krzywymi prze- 
szliśmy bezpośrednio z narzędzia Poziomy 
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Krzywe X 

„A| Modyfikacja krzywych kolorów 4 _A| Modyfikacja krzywych kolorów sind 

EJ k>dkil jpg-51 ([NI_1702n-popi] teksportowanyj] bed bdkilpg-51 ([NIK_1783n-popr] feksportowanyj] Ee] 

Ustawienia: | iz + O Ustawienia: | s] +O 
- Ee —— — i ze 

Kanał: _ Wartość M] Przywróć kanał EME Kanał: |Wartość % | | Przywróć kanał 1a =) 


Typ krzywej: 7 Wygładzona - - x] 
Podglad (okno Krzywe dla obrazu bez korekty wy- 


gląda tak ©). 


| Pomoc IN Przywróć I] OK | Anuluj 


Podobnie jak w przypadku regulacji 
(po korekcie tym narzędziem), wówczas poziomów, także w oknie Krzywe prze- 
zobaczymy już wstępnie zmodyfikowany chodzimy do kolejnych kanałów RGB © (czer- 
przebieg krzywych dla różnych kanałów wonego, zielonego i niebieskiego) i modyfi- 
kujemy kształt krzywej. Im wyższy i bardziej 
na prawo odcinek krzywej, tym odpowiada 
ona za coraz jaśniejsze piksele. Ponieważ 
w naszym przypadku chcemy odzyskać nie- 
co szczegółów z cieni, wyginamy kursorem 


Modyfikacja krzywych kolorów b] 
HIK 1783n jpg-25 (INIK 1783n-popi] (eksporowan;ji 


Ustawienia: | + A 


Kanał:  (B, Czerwony FH |Ezoneć ore EE każdą z krzywych w dolnym odcinku do góry 
TYT: P w sposób pokazany na ilustracji ©. Musimy 
u | PAPA to robić delikatnie - krzywa powinna mieć 


dość łagodny przebieg. Klikając na Podgląd, 
możemy ocenić efekt przed i po korekcie ©- 
Aby zaakceptować rezultat, klikamy na OK. 


/ 


Typ krzywej: [ Wygładzona 
EQ Podgląd 


Pomoc IT Przywróć II OK | Anuluj | 


36 - GIMP NAUCZ SIĘ TWORZENIA GRAFIKI I OBRÓBKI ZDJĘĆ 


adam1l3zajacigmail.com 


Rozjaśniamy wybrane obszary 

Jeśli nadal wydaje nam się, iż należy rozjaś- 
nić cienie na zdjęciu, możemy zastosować 
kolejną technikę. 


Na panelu z warstwami klikamy na [i 
przycisk © i powielamy warstwę 

ze zdjęciem. Na- > 
siebol zmienia- |" BZ7Oo e 
my tryb miesza- |» gj=wan Ma 
nia warstw na 
Zdjęcie zostaje | se=n= 4 BB 

mocno rozjaśnio- 
ne ©. © [Ero 


LJ] 


Dodanie maski do warstwy [7] 


Widoczny-29 ([NIK_1702] (enim portowanyj) 


Poczatkowa maska warstwy 


Teraz klikamy 4| £ = Ps $% » G O £zama (pelna przezroczystość) 

prawym przy- = w Q Kanał alfa warstwy 
ciskiem myszy na |"* Pozew AŻ O Przeniesienie kanału alfa warstwy 
górną warstwę |sm mad O Zaznaczanie 
i z menu kontek- Blokowanie: 7. || O Kopia warstwy w odcieniach szarości 
stowego wybie- O Kanal 
ramy Nowa z wi- 

C] Odwrócenie maski 


doku. Pojawia się 
nowa warstwa ©, 
która zawiera w so- 
bie zastosowane wcześniej efekty. War- 
stwę, którą utworzyliśmy w punkcie 4, Przy warstwie pojawiła się prostokątna 
usuwamy (zaznaczamy ją kliknięciem miniatura białej maski. Zaznaczamy ją ©, 
i klikamy na ikonę kosza na panelu warstw). a następnie z przybornika wybieramy 
narzędzie Gra- | — "EERE 

Zaznaczamy górną warstwę i zmieniamy | dient 6. W opcjach o a — 
tryb mieszania na ©. Dzięki temu naj- | narzędzia określamy z 
jaśniejsze obszary : — | kolor czarny ©. Z listy 
nie będą nadmier- |* B* "©. | wybieramy czarny gra: 
nie rozjaśnione. |*__ Ser = | | dient liniowy z prze- 
Jeśli efekt jest zroczystością 
zbyt mocny, mo- 


Pamoc Anuluj 


Ttytx Wartość 
krycie 8652 


Bioowanie s? s 


Wdoczn 


CA [3] NIK_1782n jpo 


Blokowanie Z BĘ 


żemy go zniwelo- || » BR widoczny y 
wać, zmniejszając || « = u. a | 
krycie warstwy [6] Opcje narzędza EJ 
Gradient 
Jeśli chcemy przywrócić ciemniejszą Tryb Zwykły v 
tonację nieba, możemy odsłonić górną ee mod] 


część dolnej warstwy. W tym celu klikamy 
prawym przyciskiem myszy na górną war- 


Gradient ZE 
Kołor piersszopknowy na pr ©) [2 


stwę i z menu kontekstowego wybieramy Kszate  [E Liniowy z 
Dodaj maskę warstwy.... W oknie dialogo- Okresowość||Buak z 
wym zaznaczamy © i klikamy na Dodaj. ——>>—— 
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FILTR POŁÓWKOWY W GIMPIE 


W fotografii krajobrazowej często używa gradient liniowy z przezroczystością — 
się filtrów połówkowych (neutralnych _ w ten sposób zasymulujemy neutralny 
lub kolorowych), by przyciemnić niebo, filtr, który pogłębi kolor nieba. Możemy 
pogłębić jego naturalny kolor lub nadać też zastosować inny kolor. 

inny odcień. Zobaczmy, jak w GIMP-ie 

zasymulować taki filtr. 


Na panelu warstw klikamy na e | 
przycisk „by utworzyć nową 

przezroczystą warstwę. W oknie dialogo- 

wym zaznaczamy _i klikamy na [JQ. 


"20 Nowa warstwa 


m Nowa warstwa 
[NIK_1783n-popi] (eksportowany|-6 


Mozwa warstwy: 

Szerokość: 2000 > 

Wysokość 188 Fm | Upewniamy się, że górna przezro- 

Typ wypełnienia warstwy czysta warstwa jest zaznaczona, 
Q Kolor pierwszoplanowy a następnie z wciśniętym klawiszem 
O Kolor tła rysujemy prostą pionową linię od 
O Białe góry zdjęcia — powinna się kończyć na 
©) Przezroczysta wysokości 2/3 lub w połowie fotografii. 


praski 


tryb mie- 
szania górnej 
2: z przybornika wybieramy warstwy (z utwo- 
narzędzie Gradient . Podob- rzonym gra- 
nie, jak w punkcie 5 porady Rozjaśniamy dientem) na 
wybrane obszary, wskazujemy czarny Gotowe ! 
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A 


5 Teraz, przytrzymując wciśnięty klawisz 
[j, rysujemy kursorem myszy piono- 
wą linię - tak jak to widać na ilustracji ©- 
Niebo powinno się przyciemnić, a maska 
przy warstwie powinna wyglądać tak 


Klikamy prawym 


SB *o'o przyciskiem myszy 
DE zi —. | na jedną z warstw na 
Peg] | panelu z warstwami 
Bokorane 4 $ĘJ i z menu wybieramy 
Gb a itaczn|  Spłaszcz obraz. 
» [fw "w Wzmacniamy 
kolory 


Jeśli kolory fotografii nie są dość soczyste, 
poprawmy to. 


Nasycenie kolorów błyskawicznie 

poprawimy, wybierając z menu Kolo- 
ry, Automatycznie opcję Uwydatnianie 
koloru. 


Nadajemy fotografii 


djęcia przetwarzane filtrami w Insta- 

gramie mają swój niepowtarzalny cha- 
rakter, ciekawą tonację i styl jak ze starych 
fotografii. Zobaczmy, jak w GIMP-ie uzyskać 
takie właśnie efekt kliszy. 


Tworzymy ciemną winietę 
Otwieramy w GIMP-ie fotografię, której 
chcemy nadać instagramowy wygląd. 

Zacznijmy od winiety. Na panelu warstw 


== Barwa i nasycenie 


p 


Modyfikacja barwy/jasności/nasycenia 
NIK_1783n jpg-25 ([MIK_1783n] (zaimporowanyj] 


Ustawienia: * 


Modyfikacja wybranego koloru podstawowego 


OR 

M Ov O w EM 
Łącznie 

| Kok OB 
OC 


Pokrywanie: || 


Dopasowanie zaznaczonego koloru 


p z 
Barwa: || U > 
z E 

Jasność: || U = 
z 

Masycenie: = 


Przywróć kolor 


Podgląd 


Pomoc Przywróć Anuluj 


W razie potrzeby możemy skorzystać 

z drugiego narzędzia - z menu Kolory 
wybieramy Barwa i nasycenie.... Pojawia 
się okno, w którym przesuwając suwak 
Nasycenie © w prawo, wzmocnimy kolory 
na zdjęciu. Możemy też wzmocnić niektóre 
kolory indywidualnie - wystarczy wybran 
zaznaczyć ©. Klikamy na OK. 


instagramowy styl 


klikamy na o aby dodać nową prze- t , 
zroczystą © warstwę. Klikamy na OK. 


= _ Nowa warstwa 


[Bez nacy]-6 
Nazwa warstwy: TEREŁ 
Szerokość 1333 E 
Wysokośc: 1333 = |po” 


Typ wypełnienia warstwy 
O Kolor pierwszoplanowy 
O Kolor tła 
O Białe 


©) Przezroczysta 
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2 Z przybornika wybieramy narzę- EH 
dzie Zaznaczenie eliptyczne ©—6-— 
a następnie z wciśniętym lewym przycis- 
kiem myszy rysujemy na zdjęciu eliptyczne 
lub koliste zaznaczenie 


Z, menu Zaznaczenie wybieramy Od- 
wróć, a potem Zmiękcz. W oknie 
dialogowym podajemy wartość w pik- 
selach, o jaką ma być rozmyty brzeg wi- 
niety, na przykład © (rozmycie musi być 


Zmiękcza zaznaczenie a 


EE Em" | 


duże, ale parametry zależą od rozdzielczości 
zdjęcia). 


Z przybornika wybieramy Wypeł- rA 

nienie kubełkiem 6, a potem i 
czarny kolor farby © i klika- e 
my wewnątrz utworzonego 4] A; 
zaznaczenia ©. Na panelu " | 
z warstwami zmieniamy tryb 
mieszania na 6. Na koniec z menu Zazna- 
czenie wybieramy Brak, a potem klikamy 
prawym przyciskiem myszy na warstwę 
i wybieramy Spłaszcz obraz. 
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NIEJ IEIKIDE 


Try» Połączenie zina u 
krycia ano" 
Bokosanie: 7 cj 


Zmieniamy tonację 
Z menu Kolory wybieramy Automatycz- 
nie i Uwydatnianie koloru, a potem Au- 

tomatycznie i Zrównanie. Kolory i kontrast 

fotografii zostały automatycznie wzmocnio- 
ne ©. Jeśli efekt jest zbyt silny, z menu Edycja 
wybieramy Zanikanie Zrównanie. W nowym 
oknie za pomocą suwaka © osłabiamy działa- 
nie narzędzia i klikamy na Zanikanie. 


© Zanikanie Zrównanie 


i tym razem zaznaczamy opcję ©. Klikamy 


4 js więzy) TA na OK. Na panelu z warstwami pojawiła 
= - się warstwa w określonym przed chwilą 
Tryb: Zastąp e kolorze. 
Krycie:; 
Pomoc Anuluj = adgs jay ć R 


Mlazwra waństwy: Warstwa 
Teraz w przyborniku klikamy na pole 
wyboru © pierwszoplanowego koloru 

i wybieramy kolor ©. Klikamy na OK. , 

Na panelu z warstwami klikamy na ; 


Szerokość: 


4» «4» 


Wysokość: 1333 


Typ w 


© Kolor tła 


Zmieniamy tryb mieszania górnej war- 

stwy z kolorem na © i mocno zmniejsza- 
my jej krycie ©. Gotowe! Warto również po- 
eksperymentować z innymi kolorami war- 
stwy i trybami krycia - można w ten sposób 
uzyskać odmienne ciekawe efekty. 


N=M_ dkKOJE 


Tryb: Poźnica v 


©H EEEMUEEM |: 
Os HEEWU © 
Ov EEEEFEE s 
OR AE i: 
Os EEEE ::6 
e. Ca 


Zapis języka HTML: 0e7e8f e 


a III 
HEMOZM 


4 406 405 406 405 4)> 


Biezący: 
Poprzedni: 


Blokowanie: 4 L 


kC obraz_insta 1.jpg 


Pomoc Anuluj 
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Zdjęcia HDR A (ang. High Dynamic Range) 
to fotografie o dużej rozpiętości tonalnej, 
co oznacza, że nie ma na nich miejsc 
prześwietlonych lub niedoświetlonych. 
Wszystkie detale powinny być widoczne. 
Fotografię HDR składamy z kilku różnie 
naświetlonych tych samych kadrów - B, 
C, D (najlepiej wykonanych przy użyciu 
statywu, choć możemy także jedno zdjęcie 
zapisać przy różnych ustawieniach jasności) 
i modyfikujemy specjalnymi narzędziami. 
W GIMP-ie możemy wykorzystać zewnętrz- 
ne wtyczki, takie jak na przykład Exposure 
Blend, którą znajdziemy na płycie dołączo- 
nej do książki. Plik kopiujemy do folderu na 
dysku komputera ze skryptami GIMP-a. 


Uruchamiamy program GIMP, a na- 
tępnie w menu [jl znajdujemy 
pozycję i wybieramy 
EEICH To narzędzie pozwoli nam 
szybko utworzyć HDR z przygotowanych 
wcześniej ujęć. 


Pojawia się okno, w którym klikając na 
pola „wybieramy z dysku fotografie 


© Script-Fu: Blend 


Normal bpasure: 

Short Exposure (Dark): 

Long Exposure (Bright): 

Blend Mask Blur Radius: 

Blur Type/Edge Protection: 

Dark Mask Grayscale: Dark 
Brighit Mask Grayscale: 

LJ Dark Takes Precedence 


|Boight Grwerted) 


[0] Auta- Inm Mask Histogram« 


Scale Largest Image Dimension to: 


o różnej jasności — normalnie naświetlone, 
ciemniejsze i jaśniejsze. Możemy też za- 
miast normalnego wskazać jaśniejsze , 
tak jak to widać na ilustracji - w omawia- 
nym przykładzie takie ustawienie lepiej 
się sprawdziło. 


*. Script-u: Blend 


Normal Dposure: 


Short Exposure (Dark): * widok_ciemniejjpg | B 


Long Exposure (Bnght): 4% widok jasniejjpg | | 
Blend Mask Blur Radius: | 
Blur Type/Edge Protection: (Gaussian/None 
Dark Mask Grayscale: 


Bright Mask Grayscale: 


Bright 
(Dark imwerted) 


Dobieramy również rodzaj i promień 

rozmycia (najlepiej podać dużą war- 
tość ). Określamy również opcje dołączo- 
nych do obrazów masek - przykładowe 
zdjęcie lepiej wygląda po zastosowaniu 
ustawienia _. Klikamy na [JJ i czekamy 
na efekt 


Na koniec możemy metodami 
opisanymi na stronie 39 w poradzie 
Poprawiamy wygląd zdjęcia wzmocnić 
kolory i poprawić kontrast fotografii HDR. 


A KYY 
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Poprawiamy zdjęcie 


acegmail.com 


architektury 


] 


|1174-0) 


Fot. Alicja żebruń 


zerokokątne obiektywy w aparatach cy- 

frowych potrafią zniekształcać budyn- 
ki na zdjęciach. Gdy podnosimy obiektyw, 
krawędzie budowli zaczynają się zbiegać ku 
górze, a sam budynek robi się coraz węższy. 
Wygląda przy tym na pochylony. Zdarza się 
również, że podczas fotografowania nie uda- 
je nam się równo trzymać aparatu, czego 
efektem jest przekrzywiony horyzont. Wady 
te łatwo poprawimy za pomocą GIMP-a. 


Prostujemy horyzont na zdjęciu 
Wczytujemy zdjęcie do programu GIMP. 
Aby dobrze wyprostować fotografię, 

musimy mieć punkt odniesienia. Do tego 

celu świetnie nadaje się siatka. W menu Wi- 
dok zaznaczamy opcję Wyświetlanie siatki. 


Domyślna siatka w GIMP-ie ma usta- 
wioną dużą gęstość, przez co może być 
nieczytelna albo zupełnie niewidoczna. 
Zmieńmy parametry wyświetlania siatki. 
Z menu Obraz wybieramy Skonfiguruj siat- 
kę.... W nowym oknie w polach © okreś- 


ma Konfiguracja statki 


| Konfiguracja siatki obrazu 


[NIK 2865] (zainpoonany|-12 


Wygląd 
Styl linii: 


Jednolity 


Kolor pierwrszoplanowy: 


Kolor tla: 


Qdstepy 


Szeroko: Wysokość 


|) 


lamy odstępy pomiędzy kolejnymi liniami 
- ustawiamy dość duże. W polu © możemy 
również dobrać odróżniający się od detali 
zdjęcia kolor linii siatki. Klikamy na OK. 


Teraz z przybornika wybieramy 5 
narzędzie Obrót 6. W opcjach © 


narzędzia ustawiamy ©, by zachować mak- 


[95] Opcje narzędza [EJ 
|Obrot " 
Przekszakene FP M 
|Gerunek 
©) Zsykle (przzdniej 
O korekcyjne ftylnej 
Interpokca 
inc (lanczoszj w 
Przycinanie: 


kadruj do wyniku w 
2 


yswetanie poxiejądu obrazu 
"WC 


Prowadnke 


Bez prowadnk 


[0 15 sepni (Coy 


symalną jakość obrazu po modyfikacji. Wy- 
bieramy również ©, a także ©, by dodatkowa 
siatka nam nie przeszkadzała. 


Teraz chwytamy za obraz i nim obracamy 
w taki sposób, aby dopasować do linii siat- 
ki (patrz następna strona). Po wyprostowaniu 
zdjęcia klikamy na Obróć [-] w towarzyszącym 
oknie dialogowym. Ponieważ dookoła zdjęcia 
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"= Ohrót 


> Obrót 


MK_2563 para (9 (MK_Z263] (Lampawoanyii 


Środek X; 3 


Stodek Y: 


została pusta przestrzeń 1 z menu Obraz Przeciągamy kursorem po obrazie 
wybieramy Automatycznie przytnij obraz. tak, by w efekcie rozszerzyć jego gór- 

ną część ©. Musimy również wydłużyć 
Korygujemy perspektywę nieco obiekty na zdjęciu, bo po korekcie 


Z przybornika wybieramy narzę- _ff,| samej perspektywy są nienaturalnie gru- 
dzie Perspektywa ©. Opcje na- be. Ilustracja © pokazuje, jak należy to 
rzędzia dobieramy podobne do tych określo- | zrobić. Na koniec klikamy na Przekształć. 
nych w punkcie 3 poprzedniej wskazówki. | Gotowe! 


"* perspektywa 


A Perspektywa 


IK _>GES jpej-A6 ([HIK _>068] raimpreneanyjj 


= Przekształcenie macierzowe 
113581 008183 
4 00655 L zz 6 
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JAK OBRABIAĆ ZDJĘCIA RAW W GIMPIE 


Do wyświetlania i edycji zdjęć RAW, czyli 
surowych plików prosto z matrycy aparatu 
cyfrowego, służyła kiedyś wtyczka UFRaw 
- plugin automatycznie otwierał zdjęcia 
RAW w GIMP-ie. 

Obecnie UFRaw jest to samodzielna 
aplikacja, działająca nawet bez potrzeby 
instalacji GIMP-a. Program obsługuje 
pliki z wielu różnych modeli aparatów 
cyfrowych - ich listę znajdziemy na 
stronie o adresie: ufraw.sourceforge. 
net/Cameras.html. 


Po zainstalowaniu UFRaw uruchamia- 
my aplikację. Następnie w wyświet- 
lonym oknie dialogowym wybieramy 


20.055 * - © IG 36 
I 134 Ę g|%|3 


4 
LIOKEGUES 
| jautomatyczny balans bieli , Je HA S 
| remperatura —J [e3'2 [:] h 
ma psor EL! 
|| Mnozniakanaławfi.638 [zf.ooo [zfnos FE] 
+4 interpolacja AHU LA 
Odszurnianie | 0 Z 
Hat piksele:O [] zaznacz [ooo FE 
Ciemna klatka: Brak e 
+ Histogram Ive 


AT | | A] 4 


zdjęcie RAW do edycji, a potem klikamy 
na 


Otwiera się okno narzędzia, w którym 

po prawej stronie widzimy podgląd 
fotografii, a z lewej strony — opcje regula- 
cji . Możemy tutaj między innymi dobrać 
odpowiedni balans bieli, zmienić naświet- 
lenie zdjęcia, a także usunąć cyfrowy 
szum. Na kolejnych zakładkach dobieramy 
pozostałe ustawienia. 


Po zakończeniu edycji klikamy na 

polecenie EEJZ]. Zdjęcie w formacie 
PPM zostanie zapisane w tym samym 
folderze. 


rozmiar 4028x6080, powiększenie 18% 


Ź opcje| g| 


cancel| Bswe| 


ik 
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Tak zaawansowany program graficzny, jak GIMP, daje 
niemal nieograniczone możliwości kreowania alternatywnej 
rzeczywistości. Przeczytajmy, jak robić fotomontaże w GIMP-ie 


tego rozdziału dowiemy się, jak zmienić 

zwykłe zdjęcie w fantastyczny fotos z su- 
perbohaterem, jak zmienić chłopca w ryce- 
rza Jedi, a właściwie, jak uzbroić go w miecz 
świetlny, a także jak stworzyć zupełnie fan- 
tazyjne zwierzę - połączenie kameleona 
i papugi (tę poradę znajdziemy w KS+4). 
Gdy prześledzimy kroki opisane w poradni- 
kach zawartych w tym rozdziale, będziemy 
mogli samodzielnie tworzyć dowolne wy- 
myślone przez nas obrazy, które z rzeczy- 
wistością będą łączyły tylko zmienione nie 
do poznania zdjęcia składowe. 


jak z Ghost Ridera 


» Jak zrobić miecz świetlny 
z Gwiezdnych wojen 


» Morfing 


GR 
Dodatkową wskazówkę, jak stworzyć fanta- 
styczne zwierzę (Morfing), znajdziemy w KŚ+ 
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Ognisty fotomontaż jak z Ghost Ridera 


host Rider to jedna z kultowych po- 

staci z uniwersum Marvela. Odziany 
w czarną skórę tajemniczy mściciel na 
płonącym chopperze walczy z demo- 
nami, choć sam przypomina jednego 
z nich. Z tego rozdziału dowiemy się, 
jak przetworzyć zdjęcie, by zwykłego 
motocyklistę © przemienić w płomien- 
nego superbohatera ©. Niezbędna nam 
będzie oczywiście podstawowa fotogra- 
fia z człowiekiem na motorze, a także 
zdjęcie czaszki © oraz płomienia (lub 


najlepiej różnych płomieni), które w nią 
wmontujemy. Fotografie składowe znaj- 
dziemy w KS+. 


W pierwszej kolejności musimy zamienić gło- 


wę motocyklisty w budzącą grozę czaszkę. 


Wczytujemy do GIMP-a zdjęcie motocy- 


klisty. Następnie z menu Plik wybieramy 
polecenie Otwórz jako warstwy... i w oknie 
wyboru pliku odnajdujemy obraz przedsta- 
wiający czaszkę. Klikamy na Otwórz. Zdję- 
cie zostaje wczytane jako osobna warstwa. 
Fotografia z motocyklistą jest warstwą tła 


< Pa »G 
Ex a 
Trytx Zwykły u 


Blokowanie 5 BA 


Teraz musimy wy- 
ciąć czaszkę z ota- 
czającego tła. Wycinać 
obiekt z tła możemy na 
różne sposoby (patrz 
również rozdział 2, 


strona 26-27). W przypadku przykłado- |sĘ 
wego zdjęcia sprawa jest prosta - czaszkę | „" 


otacza kontrastowe, czarne 
tło, które można automa- 
tycznie zaznaczyć. W tym 
celu z przybornika wybiera- 
my narzędzie Zaznaczanie 
według koloru 6, a na pa- 
nelu z opcjami ustawiamy ©, 
a także ©. Następnie klikamy 
na czarne tło obok czaszki, 
zaznaczając je 


93| Opcje narzędza 


Zaznaczenie według koloru 


Tryb 


= 
A 


[SZ 


wygładzanie 
Zmiękczanie krawędzi 
Z obszarami przezIoczymy mi 


Pohkosane scydkich wart. 


[1 


Zaznaczenie: Wartosc 


„Ah 2 
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Jeśli zaznaczone zostaną niepotrzebne 
obszary, musimy usunąć z nich zazna- 
czenie. Z przybornika wybieramy narzędzie 


r=) Odręczne zaznaczanie obszarów 6, 


a na panelu z opcjami klikamy na 
1. | przycisk ©. Następnie z wciśniętym 
EJ lewym przyciskiem myszy kolejnymi 
kliknięciami obrysowujemy obszar z nie- 
potrzebnymi selekcjami ©. Po dotarciu do 
początku selekcji dwukrotnym kliknięciem 
zamykamy obwód i gotowe - niepotrzebne 
selekcje zniknęły. 


EW I 


Jeśli utworzona dookoła czaszki selekcja 

nie przebiega wzdłuż jej brzegu, mo- 
żemy poprawić zaznaczenie. W tym celu 
z menu Zaznaczenie wybieramy opcję Po- 
większ..., jeśli chcemy granicę przesunąć 
bliżej czaszki, lub Zmniejsz..., aby oddalić 
od niej. W oknie dialogowym © określamy 
liczbę pikseli, 
o jaką ma zo- 
stać przesunię- 
te zaznaczenie. 


Stopien powiększenia zaznaczenia 


Klikamy na OK. 
Pomoc Anuluj Teraz klika- 
my prawym 


przyciskiem myszy na panelu warstw na war- 
stwę z czaszką i wybieramy polecenie Do- 
daj kanał alfa. Następnie wciskamy klawisz 
[zeetej, aby usunąć zaznaczony fragment war- 
stwy i pozostawić na niej tylko czaszkę ©- 
Aby usunąć zaznaczenie, z menu Zaznacze- 
nie wybieramy Brak albo od razu wciskamy 
skrót klawiaturowy frj[a][AJ. 


adam1l3zajacigmail.com 


Teraz musimy dopasować czaszkę do 
głowy motocyklisty. Z menu Warstwa 
wybieramy polecenie Automatycznie przy- 
tnij warstwę. Będzie nam łatwiej operować 
obiektem na warstwie. Suwakiem na pane- 
lu warstw zmniejszamy tymczasowo krycie 


górnej warstwy ©; 
aby niezmieniony 
widok obiektu nie 
przeszkadzał nam 
podczas skalowania 
i nie zasłaniał szcze- | » 
gółów zdjęcia pod | « 


Blokowanie Z BĘ 


- jm 


--bięr motocyklista jpęj 


spodem ę. 


Z przybornika wybieramy narzę- 
dzie Skalowanie ©. W opcjach na- l 
rzędzia ustawiamy tryb przekształcenia War- 


stwa © oraz wysoką jakość Interpolacji ©- 
Zaznaczamy opcję Wyświetlanie podglą- 


du obrazu oraz 
Stałe proporcje 
(Ctrl) (by za- 
chować propor- 
cje skalowanego 


76] Opcje narzędza 
Skałowanie 
Przekszukene © M A 


Kierutrek 
©) Tyle (przedniej 


obiektu bez po- | ©'s7enwa 

trzeby wciskania | wazecą 

klawisza [GH)). |omezanw 

Z listy Prowad: | >%* z 


[2] wyświetanie podgądu obrazu 


nice wybiera- 


my (siatki | BEŻ ŻE 
i prowadnice | |gezn= z 
niepotrzebnie SEE 

zasłonią obraz). 
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1 W naszym przypadku konieczny bę- 

dzie również nieznaczny obrót czasz- 
ki. Ponownie zmniejszamy krycie warstwy 
z czaszką. Następnie z przybornika wybiera- 
my narzędzie Obrót € i postępujemy . 7 
podobnie jak opisano w punktach 7 i8. 
Przeciągając kursorem myszy, spowodujemy 
obrót warstwy. W oknie dialogowym klika- 
my na przycisk Obróć ©, by zaakceptować 
efekt. Jeśli już mamy wszystko dopasowa- 
ne, przywracamy krycie warstwy na panelu 
warstw. Jeśli to konieczne, korygujemy po- 
zycję czaszki za pomocą narzędzia Przesu- 
nięcie (patrz punkt 9). 


p 


Teraz klikamy na obiekt, który chcemy 
przeskalować, i z wciśniętym lewym 
przyciskiem myszy przeciągamy ©, zmienia- 
jąc jego rozmiar (zmniejszając go). W oknie 
dialogowym, które pojawia się obok obiek- 
tu, widoczne są aktualne wymiary warstwy. 
Jeśli chcemy nadać konkretny rozmiar 
obiektowi, możemy posłużyć się właśnie 
tym okienkiem. Po dostosowaniu rozmiaru 
klikamy na Przeskaluj. 1 Przeskalo- 
wana waf- 

Teraz musimy umieścić czaszkę w miej- stwa zawsze tra- 
scu głowy motocyklisty. Przywracamy ci na ostrości. 
krycie górnej warstwy i z przybornika wy- Aby przywrócić 


bieramy narzędzie Przesunięcie ©. ostrość, z menu 

W opcjach narzędzia dopilnowu- Filtry wybieramy > 

jemy, by aktywny był tryb Przesunięcie: Uwydatnianie | Few 

Warstwa. Następnie z wciśniętym lewym _iopcję Wyostrz.... ,©osvo:< u 0 5 

przyciskiem myszy przesuwamy czaszkę _ W oknie filtra z | 

w pożądane miejsce na zdjęciu ©. pomocą suwaka Ewie my 
dobieramy sto- 
pień wyostrzenia |+-SĘf$ 9 a 
i klikamy na OK. ssa z 


Jeśli spod - 
1 czaszki wy- | 77% 4 8 


stają detale twarzy, = EH|----» 
musimy je usunąć. | » gg motocyklista ipa 


W tym celu na pane- 

lu warstw zaznaczamy kliknięciem dolną 
warstwę ©. Następnie z przybornika po 
lewej stronie okna GIMP-a wybie- 
ramy narzędzie Klonowanie Na +Ó 
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(49) Opcje narzędza ©) 
Klonowanie 
Try Zwykły e] 


Pędzel 


| «da 


Dynamila 
Pressure Ojam ly [4 


© Opcje dynamiki 
[7] Oryanie 
[ Płynne rysowanie 
[| Toarla hawędi 
Zrodlo 
©) Obaz 
[|] Probkovane wzysókh var» 


Q Dezeń 


"E 


Wyrównanie: Brak - 


go i tym samym usuwając 


1 
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panelu opcji do- 
bieramy miękką 
» końcówkę > 
ustawiamy roz- 
miar narzędzia, 
optymalny dla 
przykrycia de- 
tali twarzy, oraz 
maksymalne kry- 
cie ©. 


1 


my z wciśniętym 
klawiszem 
obok detalu i ko- 
piujemy piksele 
odpowiednie do 
jego przykrycia. 
Potem klikamy na szczegół, zamalowując 


Następ- 
nie klika- 


Przyda się jeszcze jedna korekta. 
Czaszka zasłania część wstecznego 


lusterka, a zatem musimy to poprawić, usu- 
wając część czaszki. Klikamy lewym przy- 
ciskiem myszy na warstwę z czaszką i wy- 
bieramy Dodaj maskę warstwy.... Następnie 

w oknie dialogowym 


Błturane 2 BB 


CZ eq] motocyklista jpg 
| 


1 


zaznaczamy 
kamy na Dodaj. Przy 
warstwie pojawiła się 
ikona maski ©. 


i kli- 


Usuwanie Czę- 
ści warstwy 


polega na zamalowy- 


** Dodanie maski warstwy 


Dodanie maski do warstwy > 


<zazla jpg-2 (motocykion2>cfj 


| jj 
O Czarna (pelna przezroczystość) 
O Kanał alfa warstwy 


O Przeniesienie kanału alfa warstwy 


O Zaznaczenie 


O kopia warstwy w odcieniach szarości 
O kanał 


[] Odwrócenie maski 


waniu dołączonej do niej maski (jej białych 
obszarów) czarnym pędzlem. Obszary za- 
malowane będą w efekcie przezroczyste. 
Z kolei białym pędzlem możemy przywrócić 
widoczność pikseli górnej warstwy - warto 
z niego korzystać, gdy na przykład chcemy 
naprawić błędy malowania. Narzędzie Pę- 


Vrh 


1 
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klikając na pole 


dzel © wybieramy z przybornika pro- 


gramu GIMP, a jego kolor dobieramy, 


Jeśli klikniemy na ©, wówczas oba 
pola będą się automatycznie zamie- 


niały. Także wciskając klawisz (X), może- 


[10] Opcje narędza SJ) 
Pędzel 

Tryb Zscykły s] 
| Pędzel 

| 4 Baz nazwy | F3 


Dynamika 
| Pressure Opacfty | zj 


+ Opcje dynamiki 
|| Drejanie 


| Płynne rysowanie 


| Przytostowe 
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my szybko zamienić kolory czarny i biały 


miejscami. 
1 W panelu z opcjami z listy © wybie- 
ramy kształt końcówki (odpowiedni 
dla krawędzi wycinanego obiektu), a za po- 
mocą suwaka poniżej regulujemy rozmiar 
pędzla rozmiar pędzla możemy również 
zmieniać, wciskając klawisze nawiasów 
kwadratowych). Aby zmienić twardość koń- 
cówki, skorzystajmy z edytora pędzla (patrz 
ramka Edycja pędzla). 
1 Teraz, mając zaznaczoną maskę gór- 
nej warstwy, wystarczy precyzyjnie 


zamalowywać te obszary, które chcemy usu- 


1 Na koniec klikamy na jedną 

z warstw na panelu z warstwami 
i z menu kontekstowego wybieramy pole- 
cenie Spłaszcz obraz. 


boga 2 Haudues 0 43 


EDYCJA PĘDZLA 


Do zmiany niektórych 
parametrów pędzla 
niezbędny jest edytor 
pędzla - to panel znajdu- 
jący się po prawej stronie 
okna GIMP-a (patrz 
strony 6-7) . Możemy 
do niego przejść, na 
sj przykład klikając 
FE na przycisk na 
sEUEYJei Narzędzia: 
W edytorze pędzla 
zmienimy na przykład 

twardość końcówki 
Warto wiedzieć, że nie 
możemy modyfikować 
w ten sposób domyślnej 
gotowej końcówki, a je- 
dynie jej kopię. W celu 
utworzenia kopii klikamy 
na przycisk 
znajdujący się na -! 
panelu [Z74E. Możemy 
też utworzyć własny 
pędzel (klikamy 

na ). 


jej widoczność. Zaznacza- 
my warstwę poniżej ©, 


PECTYJE 


czyli tę znajdującą się 
nad warstwą tła. Dodamy do niej specyficz- 
ny efekt uwydatnienia. 


Z, menu Kolory wybieramy opcję Reti- 
nex.... W oknie dialogowym dobieramy 


Tworzymy mroczny klimat 


Zdjęcie motocyklisty wykonano za dnia, 
a my chcemy, aby wyglądało na nocne. Zo- 
baczmy, jak ciekawie przetworzyć fotkę. 


Klikamy dwa razy na Ona pa- Śj 
nelu z warstwami, aby dwu- „al 


krotnie powielić warstwę ze zdjęciem e_ © 


Następnie klikamy na ikonę oka sj, 
przy górnej warstwie, wyłączając e 


"Sm 


Tryb: Zwykły 


Blokowanie: 7 7 


| w Lie kopia kopia: mc] 


| fgqo kopia: motocykl 


c= 
© motocyklista. jpg 


4% "SE$* e 


Tryb: Zwykły v 


EEEEEEEEE: | 


Blokowanie: 47 E 


| fac kopia: kopia: mej 
[26 
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na motocyklu jest zbyt mocny. Klikamy pra- 
wym przyciskiem myszy na warstwę z efektem 
na panelu warstw i z menu kontekstowego wy- 
bieramy Dodaj maskę warstwy..., a następnie 
klikamy na OK. Przy miniaturze warstwy poja- 
wiła się prostokątna biała maska. Zaznaczamy 
ja, a następnie za pomocą narzędzia Pę- v/ 
dzel 6 w kolorze czarnym o niewielkim 1 
kryciu (ustawiamy je w opcjach narzędzia na 
panelu po lewej stronie) malujemy po zdjęciu, 
odsłaniając warstwę pod spodem. Postępuje- 
my podobnie jak opisano w punktach 15-18 


parametry filtra 


- na przykład tak | poprzedniej porady. 
jak na ilustracji ©. 
Klikamy na OK. Na koniec klikamy prawym przyciskiem 
Zdjęcie będzie myszy na maskę warstwy i wybieramy 
przez chwilę | polecenie Zastosuj maskę warstwy. Maska 
odgląd ą z przetwarzane, zostanie złączona z warstwą. 
a ostateczny efekt = WIEZA 
Boriom: Wysoki "| | powinien wyglą- Teraz, klikając | = Bo: L= 
Sala Bi»; | dać tak ©. na pole po le- |» ==w M 
Podział skali B-| Ę wej stronie górnej |ss  nwd, 
Dynamika: 1 12 Ę Na panelu warstwy, włączamy  |eriosan= + BM 
warstw zmie- _ jej widoczność (ma 
Zomo 2 8 niamy tryb mie- się pojawić ikona 
szania zmienionej oka). Zaznaczamy 
= 7 ,.„| warstwy z dolną tę warstwę 
z = sdb IC na Wartość 6. 
- wina Ostatecznie fo- Z menu Filtry wybieramy opcję Wykry- 
każks ze d: tografia wygląda wanie krawędzi, a potem Krawędź... Po- 
Sietom 7 HEJ tak ©- jawia się okno filtra. Dobieramy ustawienia 
L-gggy| topi kopia me zbliżone do tych na ilustracji ©. Klikamy na 
= FE Lapi= matcyti Usuńmy efekt 
= —— EPA ip £ części zdję- 
— cia - na przykład 


Algorytm: Sahel 


Rozmiar: || 1,0 


O Zwiń ©) Rozmaz O Czamy 


Pomog Anuluj 
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OK. Postać świeci neonowym blaskiem ©, 
ale niektóre detale są zbyt podkreślone. Wy- 
gładźmy je. 


W tym celu z menu Filtry wybieramy 

opcję Rozmycie, a potem Wybiórcze 
rozmycie Gaussa.... Ustawiamy promień 
rozmycia ©, a następnie rozmywamy drob- 
ne detale, przesuwając suwak © w lewo. 
Nie możemy przesadzić - grubsze kontury 
muszą być wyraźne. Klikamy na OK. 


*B. Wybiórcze rozmycie Gaussa 


< 


Z (Podgląd 


Promień tozmycia: 5,00 ż 


Maksymalna delta 63 > 


Pomoc 


Zmieńmy odcień krawędzi na ognisty ©- 

W tym celu z menu Kolory wybieramy 
Barwienie.... W oknie dialogowym © prze- 
suwamy suwak Barwa w lewo, zmieniając 
kolorystykę na ciemny pomarańcz. Suwa- 
kiem Nasycenie wzmocnimy barwy. Klika- 
my na OK. 


GIMP 


*©. Rozmycie ruchu 


1yp rozmycia Srodek rozmycia 
©) Liniowy ś 1000 


O Promienisty Ę 


Q Powiększenie 


wnetrzne 


Rozmycie zev 


Parametry rozmycia 


Długość: || 1 Ę 
Kąt || 0 2 
Pamac Anuluj 


1 Teraz z menu Filtry wybieramy Roz- 

mycie i Rozmycie ruchu.... W oknie 
dialogowym filtra dobieramy liniowy typ 
rozmycia, ustawiamy niewielką długość 


©% Barwienie obrazu 


kania" kopa” momeyklica jpg--0 (moe yklicz?n wefj EH 


Ustawienia: 
Wybór koloru 


Barwa: 


Nasycenie 


Jasność 


4) Podgląd 
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fotomontaże 


oraz kąt. Klikamy na 


OK. Obraz został nie- 


a (Ad ME 
i znacznie rozmyty 
Ir;b: Pzycemnene — 
e mod Na _ panelu 
sooesa PJ warstw zmie- 


: zzapczzę| 
w kopie motocykl 
w Ee] motocyklista jpg 


niamy tryb miesza- 
nia górnej warstwy 
na Przyciemnia- 
nie 


54 


Ponieważ efekt na zdjęciu jest zbyt 
ciemny ©, musimy rozjaśnić war- 
stwę. W tym celu z menu Kolory wybiera- 
my Krzywe. Pojawia się okno, w którym za 


Krzywe A 


| | Modyfikacja krzywych kolorów 


kopa: motocyklista jpg 1-23 (motocyktstażn xch 
Ustawienia: ZL O 


Kanał: Wartość 


| 


Przywróć kanał la m 


iodź 
suma, || 
Typ krzywej: /- Wygładzona 


IL] Podgląd 


Pomoc Przywroc Anuluj 


pomocą kursora myszy wykrzywiamy ukoś- 
ną linię tak, by tworzyła kształt podobny 
do tego na ilustracji ©. Efekt ma wyglądać 
podobnie 


To nie wszystko. Zróbmy bardziej 

dostrzegalny efekt poruszenia. 
W tym celu klikamy prawym przyciskiem 
myszy na górną warstwę na panelu warstw 
i z menu kontekstowego wybieramy Nowa 
z widoku. W ten sposób tworzymy nową 
warstwę, która scala wszelkie efekty mie- 
szania stosowane na niższych warstwach. 
Teraz z menu Filtry wybieramy Rozmycie 
i Rozmycie ruchu..., albo - jeśli dopiero co 
używaliśmy tego filtra - Wyświetl ponownie 
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A 


w 


< > p 


kl |Bodglądi 


Typ rozmycia Środek rozmycia 
(©) Liniowy ) 100 
© Promiensty 


O Powiększenie 
Razmycie zewnętrzne 


Parametry rozmycia 


Długośc: 


Kąt: || c Ę 


Pomoc Anuluj 


„Rozmycie ruchu”. W oknie filtra ustawiam 
tym razem spore rozmycie ©. Klikamy na 
OK. Cała warstwa została rozmyta 


4 MY ru 1 Na panelu 
Tryd>: Tylko piniejsze . A warstw 
ę zmieniamy tryb 
Krycie 100. ż M Z A 
= mieszania górnej 
bbłowane 5 
— warstwy na Tyl- 
z EB «---. ko jaśniejsze ©. 
c 3] kopia: motocykl Efekt końcowy 
© EE» motocykłis wygląda nastę- 
= pująco ©. 


1 Jeśli chcemy usunąć część efektu 

rozmycia, możemy posłużyć się bia- 
łą maską, dodaną do górnej warstwy, oraz 
czarnym pędzlem (patrz punkt 4). Warstwę 
z rozmyciem możemy też powielić i za po- 
mocą narzędzia Przesunięcie przesunąć, 
tworząc dodatkowy efekt poświaty. Spłasz- 
czamy warstwy, klikając na jedną z warstw 
na panelu i wybierając Spłaszcz obraz. 


Dodajemy płomienie 

Ostatni etap naszej pracy to dodanie płomieni 
strzelających z postaci motocyklisty - Ghost 
Ridera. Oczywiście potrzebujemy do tego celu 
zdjęcia z płomieniami. 


Otwieramy w GIMP-ie zdjęcie z pło- 

mieniem na ciemnym tle. W naszym 
przypadku jest to cała kolekcja płomieni, 
z których wybieramy najbardziej pasujący 
do zdjęcia z motocyklistą. Teraz za pomocą 
narzędzia Odręczne zaznaczanie obsza- 
rów kolejnymi kliknięciami rysujemy ob- 
wiednię dookoła płomienia ©. Następnie 
kopiujemy zaznaczony fragment do schow- 
ka (wciskamy [ar][C)). 
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2 Przechodzimy do zdjęcia z motocyklistą 
i wciskamy [dn][U), aby wkleić skopiowa- 
ny płomień. Następnie metodami opisanymi 
w punktach 7-10 poprzedniej porady skalu- 
jemy i dostosowujemy obraz płomienia do 
zdjęcia pod spodem 


adam1l3zajacigmail.com 


fotomontaże 
< SB <> JE Wklejona zawar- 
Tyić żwkły 5 tość schowka na 
FEE = R panelu warstw poja- 
SPRRSYZE | wia się jako Oderwa- 
SB 5; ne zaznaczenie. Aby 
= - Matgene narz. | | Obrazek z ogniem był 
a |<: motocykistajpg | | na OSobnej warstwie, 
klikamy na ikonę 
: prawym przyciskiem 
: E * *©| myszy i wybieramy 
Tryb | Przesewanie = Do nowej warstwy. 
Krycie see] 
Bblowanie: g Ls) Zmieniamy tryb 
mieszania war- 
stwy A ogniem na 
2 |--- DA Przesiewanie ©, dzię- 


ki czemu widoczne 

będą tylko jej jasne obszary © (czyli pło- Aby zniekształcić otoczony obiekt, chwy- 
mienie) - czarne tło będzie przezroczyste. tamy kursorem myszy i przesuwamy 
punkty kontrolne © w inne miejsce, zmie- 
niając kształt obwiedni. Niestety, proces ta- 
kiego modelowania trwa - za każdym razem 
musimy poczekać, aż program przetworzy 
zmianę. Na koniec wciskamy klawisz Gier]. 


Za pomocą narzędzia Przesunięcie 
możemy jeszcze dostosować lokaliza- 
cję płomienia względem obrazu poniżej. 
Jeśli chcemy zmienić kształt płomieni - na 
przykład nieco je ponaginać, dopasowując 
do postaci motocyklisty - możemy posłu- 


Że$ żyć się narzędziem Przekształcenie 
e 67 klatki 6. Wybieramy je z przyborni- 
ka po lewej stronie okna GIMP-a. Następnie 
kliknięciami rysujemy obwiednię dookoła Aby usunąć niepotrzebne płomienie, 
płomienia ©- możemy posłużyć się maską warstwy. 
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Dodajemy ją do warstwy z płomieniem. Jak 
korzystać z maski warstwy, opisano w punk- 
tach 14-18 na stronie 50. 


Kopiujemy i wklejamy kolejne płomie- 

nie. Możemy powielać i modyfikować 
warstwę z już wklejonym płomieniem 
albo skopiować z drugiego zdjęcia kolejne. 
Postępujemy podobnie jak opisano w po- 
przednich punktach tej porady. Płomienie 
dokładamy tam, gdzie będą pasować - na 


przykład przy kołach 


Dodajmy do zdjęcia nieco iskier. 

W tym celu na panelu warstw 
klikamy na ©, a potem na OK. Tworzymy 
nową pustą warstwę, na której dorysujemy 
iskierki. Teraz z przybornika wybieramy na- 
rzędzie Pędzel, a w opcjach narzędzia z li- 
sty wybieramy kształt o nazwie Sparks 
Ustawiamy bardzo niewielki rozmiar i zazna- 
czamy opcję Drganie. Ustawiamy Ilość 
Teraz przeciągamy pędzlem w miejscach, 
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gdzie chcemy utworzyć iskierki ©. Na pane- 
lu z warstwami możemy odrobinę zmniej- 
szyć krycie warstwy z iskrami. 


Na koniec klikamy prawym przyci- 

skiem myszy na jedną z warstw na 
panelu z warstwami i z menu kontekstowe- 
go wybieramy polecenie Spłaszcz obraz. 


Jeśli nasz obrazek tego wymaga, 
możemy miejscowo rozjaśnić lub 


"0, Opcje narędzn ©) 
Pezel 

Tryb: Zwykły 4 
oe made 


Pędzel 


Dynamika 
Pressure Opacity ź 


=| Opcje dynamiki 
Opcje zanikana 


zanikania 


Okresowość: Brak w 


[I Ocwroć 


Opcje kolorow 


[2] Drganie 


[J Płynne rysowanie 


Gradient 
koki pierwszopknowy na * | 


[|] Przytostowe 


adam1l3zajacigmail.com 


fotomontaże 


70, Opcje narzędzia [EJ] 
Rozjasnianie/ przyciem nianie 
Tryb: | Zwvykł 


Pęcdzel 


4 2. Hardlness 050 4 


20 Dynamika 
aj Pressure Opacfty 


+| Opcje dynamiki 
[I Drganie 
[I Płynne rysowanie 
| Twarda krawędź 
Typ (Cul 
© Rozaśnianie 
O wypaknie 


przyciemnić niektóre obszary. Aby rozjaśnić 
czaszkę, z przybornika wybieramy narzędzie 
Rozjaśnianie/przyciemnianie B_,| 
Na panelu z opcjami wybieramy ca 
typ $ i zakres © (rozjaśniane będą najjaśniej- 


sze obszary). Za pomocą Krycia i Ekspozycji 
możemy wyregulować intensywność efek- 
tu. Jeśli chcemy z kolei przyciemnić dany 
obszar, wybieramy typ zmian Wypalanie. 
Następnie malujemy pędzlem po zdjęciu 


Jak zrobić miecz świetlny 


z Gwiezdnych wojen 


wietlne miecze możemy znaleźć w róż- 
nych sklepach - z gadżetami dla fa- 
nów Star Wars albo nawet wśród zabawek 
w zwykłym hipermarkecie. Jedne to niemal 


wierne atrapy, inne to proste zabawki. Nie 
łudźmy się jednak, nawet te najdroższe nie 
będą wyglądać tak naturalnie, jak to widać 
na kultowym filmie. Tam światło miecza to 


== 
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wynik pracy specjalistów od efektów spe- 
cjalnych. Komputer Swiat pokaże, jak uzy- 
skać podobny efekt na zdjęciu za pomocą 
narzędzi programu GIMP. W ten sposób mo- 
żemy zarówno poprawić wygląd atrapy mie- 
cza, jak i zrobić broń rycerzy Jedi całkowicie 
od podstaw. W tym rozdziale dowiemy się, 
jak wykonać realistyczną rękojeść miecza, 
dopasować do dłoni na zdjęciu i ostatecznie 
jak wykonać laserowe ostrze miecza Jedi. 
Do tego celu posłużymy się narzędziami za- 
znaczania, wypełnieniem gradientowym, 
warstwami, maskami i przezroczystościami. 


Tworzymy rękojeść miecza 

Miecz świetlny, podobnie jak każdy inny 
miecz, potrzebuje rękojeści. Zanim wyko- 
namy laserowe ostrze, stwórzmy uchwyt 
miecza. 


Tworzymy nowy dokument w GIMP- 

-ie (patrz strona 5). W nim utworzymy 
rękojeść miecza, którą następnie wmontu- 
jemy w zdjęcie. Dlatego pamiętajmy, aby roz- 
miar nowego dokumentu © miał rozsądną 
rozdzielczość w pikselach - nie może być 
zbyt mała w stosunku do zdjęcia, bo inaczej 
miecz będzie za mały. Lepiej, aby był zbyt 
duży, gdyż skalowanie w dół nie psuje tak 
jakości jak skalowanie zwiększające rozmiar. 


"© Utworzenie nowego obrazu 


Szablon: 


Wymiary obrazu 
Szerokość: 25% 


Wysokość: 1667 pe” 
250 - 1067 pikszk 


[e (2) 
1 = mppi kolory RGA 


+ Zaawansowane opcje 


Pomoc 


Przywroc Anuluj 


Na panelu z warstwami klikamy 

na ©, w oknie dialogowym za- ' 
znaczamy opcję Przezroczysta 6 i klikamy 
na OK. Miecz będziemy tworzyć na nowej 
przezroczystej warstwie. 
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m Nowa warstwa [_] 


[Bez nazwy|-2 


Nazwa warstwy: |Warstwaj 
Szerokość: 2500 


Wysokość: 1667 


CTOWCIO 


[iż 


Typ wypełnienia warstwy 
Q Kolor pierwszoplanowy 
O Kolor tła 
O Białe 


Przezroczysta 


Z przybornika z narzędziami wy- 
bieramy narzędzie Zaznaczenie 
prostokątne © i z wciśniętym lewym przy- 
ciskiem myszy tworzymy prostokątne zazna- 


Pomoc Anuluj 


czenie ©. Przeciągając 
myszą za narożniki lub 
krawędzie, możemy 
zmienić rozmiar i pro- 
porcje zaznaczenia. 


_E 


Rękojeść ma mieć 

okrągły przekrój 
i w naszym przypadku 
będzie widoczna pod 
nieznacznym kątem 
(dopasowujemy two- 
rzony element do po- 
zycji osoby na zdjęciu), 


[ryj 


10, Opcje narzędza 


Zaznaczenie eliptyczne 


[2] wygładzanie 
[1] zmiękczania kawędzi 
[0] Powiększanie ad śroclka 


[|] snie Proporcje 


dlatego musimy dodać A 
zaokrąglenie. Wybie- | |=, o 
ramy narzędzie Za-| 7-7 % ki 
p znaczenie elip- | "*"" E =. 
--=P tyczne ©, aw pa- ||” mL k 
nelu Opcje narzędzia | 7%" 
zaznaczamy 6, aby |?" A 
nowa selekcja łączyła RZEZ RZEZI 
się z poprzednią. Diweróekeaj 


m adam1i3zajacEgmai1.com 
fotomontaże 


RAÓRAnAANĘ 2220000000o000zoo0oz0000000 


Następnie z wciśniętym lewym przy- 

ciskiem myszy tworzymy zaznaczenie Wciskamy klawisz na klawiaturze 
o kształcie bardzo spłaszczonej elipsy ©- i z wciśniętym lewym przyciskiem my- 
Nowe zaznaczenie przesuwamy i dopaso- szy rysujemy od góry do dołu równą linię ©- 
wujemy do zaznaczenia prostokątnego, tak _ W ten sposób nasz gradient © będzie rów- 
jak to widać na ilustracji ©. Aby precyzyj-  noległy do osi rękojeści miecza. Z menu Za- 
nie wpasować elipsę w prostokąt, warto znaczenie wybieramy Brak (lub wciskamy 
powiększyć widok (zrobimy to, kręcąc skrót (sit) (an][A)). 
kółkiem myszy z jednocześnie wciśniętym 


klawiszem [ar]). 


goszzzazęzzazeazaaazzzzzzzzazz zzz 


Z menu Warstwa wybieramy Automa- 

tycznie przytnij warstwę - będzie nam 
s się wygodniej przekształcało narysowany 
M | W przybor- obiekt. 


niku klikamy na 


15] Opcje narzgdza © | narzędzie Gradient ©. Teraz na panelu z warstwami Kli- FI) 

Gradient W opcjach narzędzia kamy na przycisk ©, aby powielić 

| =. | klikamy na przycisk warstwę z elementem rękojeści 9. Nowy 
i zlisty wybieramy gra- moduł musi być nieco węższy. 


dient przypominający 
Iśniącą metaliczną po- EJ EZETJ 1 
wierzchnię, na przy- Gradient Tryb: Zwykły 
kład © (ten gradient  |rs zsu, m Femi 

a nam wrażenie Wy- [egg ed 
żłobionej rękojeści). RR || | woo 8 
Możemy też zmodyfi- EA kopi: Founai [2] [2 © BĘ epa wars 
kować istniejący lub  |isat * Bosumos 7 w EF] ==» 


a] 


[EB Opcje narzędza [ 


zrobić własny gradient — otruć. Bust z o [Jr 
- patrz porada w KS+. 
| ER W opcjach narzędzia | |——— 
A Loenę: Dithering 
stawiamy minimalne 
E: Deep Sea 22 każoić y [0] Hadpróbkowanie adapy we 


> przesunięcie 
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[E) Opcje narzędza 
Skałowanie 
Przekształcenie: (EV | JE „A 
Koerunek 

©) Zwykłe (przedniej 

O korekcyjne ftylnej 
Interpolicja 

Smc (lanczosj 
Przycinanie: 

Dostosuj 


|g2) Ayswietanie poxlgłąciu olazu 


Prowaclnice 


00 
| 


Liczba linii v 


[D] ste proporcje (Ch 
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1 Z przybornika 
wybieramy na- 


rzędzie Skalowanie ©, 
a w opcjach na- a 
rzędzia ustawia- | 


E my interpolację 6, by 


jakość przeskalowa- 
nego obrazu była jak 
najwyższa. Następnie 
klikamy na powielo- 
ny element rękojeści 
i przeciągamy myszą. 
Pojawia się okno dia- 
logowe ©, które po- 


może nam dokładnie określić wymiary. Nie 
musimy jednak z tego korzystać, element 
wystarczy zmniejszyć za pomocą kursora 
. Na koniec klikamy na polecenie 


1 Za pomocą narzędzia Prze- 
sunięcie 6 przesuwamy , ż 
nową warstwę, wysuwając spod większego 
elementu i dopasowując do niego, tak jak 
widać na ilustracji ©. Jeśli nowy moduł przy- 
krywa stary, wystarczy przesunąć warstwę 


z nim poniżej pierwszej warstwy - przecią- 
gając jedną warstwę pod drugą w panelu 
z warstwami. 


1 2 Ponieważ rękojeść jest nieco nachy- 

lona, powinniśmy widzieć jej dolną 
ściankę. Dorysujmy elipsę. W tym celu two- 
rzymy nową warstwę ponad innymi (patrz 
punkt 2) i wybieramy narzędzie Zaznacze- 
nie eliptyczne. Tworzymy nim eliptyczną 
selekcję i dopasowujemy do trzonka ręko- 
jeści (patrz punkt 5), tak jak to widać na 


NOZE 


1 Wybieramy narzę- 
dzie Gradient. 
Klikając na pola ©, do- 
bieramy domyślne kolo- 
ry gradientu, a z listy 
wybieramy proste dwu- 
kolorowe przejście to- 


F3) Opeje narzędza 


Gradient 
Tyt 


Gradient 


nalne. Kształt gradientu |, _,, za 
możemy wybrać taki e_EIR 
Następnie rysujemy linię 

wewnątrz zaznaczenia 
i tworzymy cieniowaną 
powierzchnię. Skrótem 


[Przesunięcie 


[EQ] Dsberng 


[|] nadprobkowane adaptywne 


Kolos pier: -E] ż 


Z) 
a 


00 


m) (ar J[A] usuniemy zaznaczenie. 


4 
4 
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GFIGURY 


Do tworzenia geometrycznych kształtów 
możemy również wykorzystać narzędzie 
Gfigury. Znajdziemy je w menu [GIIif, 
klikając na |Gfigury.... 
W oknie dialogowym narzędzia wy- 
bieramy rodzaj figury „, jaką chcemy 


utworzyć, a w opcjach określamy między 
innymi sposób wypełnienia 


at SĘYFŁ + 


Opje na żędna 


To narzędoe rez powad oprg 


1 Zróbmy jeszcze jeden moduł rękoje- 

ści - element, z którego będzie wy- 
chodziło laserowe „ostrze” miecza. W tym 
celu powielamy warstwy z grubszym ele- 
mentem (robimy to tak, jak w punkcie 9) 
- musimy to zrobić dwukrotnie w celu dal- 
szej obróbki. Powielamy również warstwę 
z eliptycznym spodem. Następnie trzy nowe 
warstwy łączymy ze sobą, aby łatwiej było 
przesunąć je w nowe miejsce bez przesu- 
nięcia względem siebie. W tym celu klikamy 
na panelu warstw przed miniaturami tych 
warstw - zobaczymy ikony łańcucha ©. Tak 


SB$Ś uaE o 


Tryb. Zwykły w 


[Krycie 1 
Blokowanie 4 Bl 

w EH kopa: spod 

<w EH ropa: gruby uzonek 
=) kapa: giiby tronek =1 
w EH spod 

<w» EH gruby tzonek 

<w EH wezszy uchwyt 
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spięte warstwy możemy teraz odsunąć na 
bok za pomocą narzędzia Przesunięcie. 
1 Wybieramy narzędzie Zazna- 
czenie prostokątne, rysujemy 
zaznaczenie obejmujące górną (lewą) 
część trzonka, zaznaczamy warstwę 


z trzonkiem na panelu warstw i wcis- 
kamy [delete], Potem rysujemy zaznaczenie 


obejmujące dolną (prawą) część trzonka 
zaznaczamy warstwę z drugą kopią trzonka 
i wciskamy [iette]. W ten sposób wycięliśmy 
środkową część trzonka © po to, by zsunąć 
końce i tym samym utworzyć krótki element 
bez deformacji dotychczasowych zaokrągleń. 
Wciskamy , by usunąć zaznaczenie. 


> 


Aby zsunąć te elementy ©, musimy 
odłączyć warstwę z górną (lewą) 


1 
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e 20 
SS8%0'uan 5 
Try Zwykły w 
ae md] 
Blokowanie „> BB 

c A EH kopa: spod 
c koscecej kopa: gruby tzonek 
Ewo wow ua 


częścią od reszty (warstwa z prawą częścią 
trzonka i spodem pozostaje na razie złączo- 
na) ©. Elementy przesuwamy za pomocą 
narzędzia Przesunięcie, wciskając jedno- 


cześnie klawisz [an]. 

1 Teraz musimy scalić ze sobą warstwy 
z obiema częściami trzonka. Na pa- 

nelu warstw muszą one być ułożone jedna 

pod drugą. Następnie zaznaczamy wyższą 

warstwę, klikamy na nią prawym przycis- 

kiem myszy i z menu wybieramy polecenie 


Połącz w dół. 

1 Warto zmienić kolor tego elemen- 
tu, aby odróżniał się od pozostałej 

części rękojeści. Możemy go zmodyfikować 


5 łnieniem gra- 
= WAD 
LI 


dientowym. W tym 
"I" ; celu należy zazna- 
ah czyć obiekt. Klikamy 


(2) 


Gradient . ki 
SERoa 71. prawym przyciskiem 
zĘ : myszy na warstwę 
BBS 2) na panelu warstw za- 
EE c....- [2] „ | wierającą ten obiekt 
| | pm i wybieramy Kanał 
ESR alfa na zaznaczenie. 
Iesowość: Brak v - 

„| | Obiekt został zazna- 
kzwlaiz *-||| czony. Wybieramy 
Q Ditena narzędzie Gradient, 


[0] uadpróbkowane adapg"ne 


a w opcjach narzę- 


dzia ustawiamy ©. Ry- 
sując linię z góry na 
dół na zaznaczonym 
obiekcie, dodajemy 
do niego nowe tonal- 
Pe przejście 6. Wcis- 

kamy EM)[ar(), by 


usunąć zaznaczenie. 


1 Metodą opisaną w punkcie 17 scala- 

my warstwy z trzonkiem i spodem, 
aby tworzyły jeden element. Scaloną war- 
stwę przesuwamy na panelu warstw poniżej 
pozostałych warstw (przeciągamy ją myszą 
na stosie). Następnie za pomocą narzędzia 
Przesunięcie dosuwamy i dostosowujemy 
element do reszty rękojeści - tak jak to wi- 


dać na ilustracji 

2 W kolej- Eg*9 gsm 
nymkro- he = 

ku musimy scalić  |wce 

wszystkie ele-  kuoans „> BE 

menty rękojeści | « EH» 

w jedną war- | a 

stwę. Możemy 

to zrobić me- 

todą opisaną 

w punkcie 17, 


ale szybciej bę- 
dzie wykorzy- 
stać inną meto- 
dę. Usuwamy 
ikonę oka przy 
warstwie tła ©- 
powodując, że 


B70 ua 


LO Zwyłły 


lokowane 2 BB 
© re ropa: gruby uzonek = | 
mi 


stanie się niewi- 
doczna, a potem klikamy prawym przycis- 
kiem myszy na jedną z pozostałych warstw 
i wybieramy polecenie Połącz widoczne 
warstwy.... W oknie dialogowym klikamy na 
przycisk Łączenie ©. Wszystkie widoczne 
warstwy zostały scalone w jedną 


«6. Połączenie warstw 


=| Opcje łączenia kanałów 
[Bez nazwy]-2 


Wynikowa, połączona warstwa powinna byc: 


O Przycięta do obrazu 


O Przycięta do najniższej warstwy 


Łączenie tylko w obrębie aktywnej qrupy 


[1] Pomijanie niewidocznych warstw 


Anuluj 
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PROBLEM Z PRZESUWANIEM 
LUB ZNIEKSZTAŁCANIEM 


A: Rea BA Skopiowana w punkcie 
Niektóre narzędzia, jak Przesunięcie, 


Obrót, Skalowanie, Nachylenie, 
Perspektywa czy 
Odbicie, działają 
w trzech trybach: jeśli 
zaznaczymy opcję 


na osobnej warstwie 


stwę, aby wygodniej n 
wklejonym obiektem. 


wybieramy Automatycznie przytnij war- 


Wczytujemy do okna GIMP-a potrzeb- 
ne zdjęcie. Następnie z menu Edycja 
wybieramy Wklej jako i Nowa warstwa. 


21 poprzedniej po- 


rady rękojeść miecza została umieszczona 


. Z menu Warstwa 


am było operować 


przycisk „, wówczas 
modyfikować będzie- 
my tylko zaznaczenie. 


GOPKH %eS I] 


El miecz1. 


operować będziemy ą =) z % a EE 
warstwą (lub zawarty- AR Zayiij 
mi na niej pikselami). GG = 
Jeżeli aktywny jest 
Blokowanie: 57 | 


Wklejona warstwa 


jpg 


Trzeci tryb to działanie 
na ścieżkach . Pa- 


Wybieramy na- 

rzędzie Skalo- 
wanie i w opcjach 
narzędzia ustawia- 
my interpolację ©, 
aby jakość była jak 
najlepsza. Następ- 
nie przeciągamy 
narzędziem po ob- 
razie, modyfikując 
rozmiar rękojeści 
aby pasowała do ele- 
mentów zdjęcia (mię- 
dzy innymi do ręki 


miętajmy: gdy mamy 
problem na przykład 
z przesunięciem war- 
stwy, być może zazna- 
czony jest tryb przesu- 
wania zaznaczenia lub 
ścieżki. 


Przełącznik narzędza (Shfg 
© Vybe warstwe lub prowadnike 


Q Premieszeza aktywną warstwę 


2 3. gotowa. Wciskamy skrót 

klawiaturowy [a][CJ, aby skopiować 
zawartość warstwy do schowka. Za chwilę 
wkleimy ją w zdjęcie. 


(78) Opeje nazędza 
Skalowanie 


Przekształcenie: [e] EA 
Kimur=k 

© zwytłe (przednią 

Q korekcyjne ftvlnej 
Inteipobcja 

Snc iLanczosą v 
Przycinanie 


Dostosuj * 


|| Wyswietanie podgkdu obrazu 
Krycie obazu nog]; 


Prowacdnke 
Bez prowacdni 


[D] xate proposcje esy 


chłopca). Klikamy na 
Dopasowujemy rękojeść do dłoni 

Utworzoną w poprzedniej poradzie rękojeść 
miecza świetlnego © musimy teraz wmon- 
tować w zdjęcie z chłopcem, a następnie 
dorysować ostrze miecza. 


| 
k.| Skalowanie 
U 


ego warstoa-40 doc 1] tzanponocanyjł 


Szerokość: 701 
Wysokość: | 110 


01. 190 pa wa 


300 pa 


Narzędziem Obrót 
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element tak, aby był 
trzymanego przez chłopca (lub żeby paso- 
wał do fotografii). Po dostosowaniu obrotu 


Anuluj 


ę obracamy 


w osi kijka 


* 
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"© Dodanie maski warstwy 


Dodanie maski do warstwy 
"klejona warstia-40 ([[miecz1] (zaimportowa 


SĘ Obrót 


Walgona warst-2 4) qmiecz1] (zAMpOrRO"ANYJ 


Początkowa maska warstwy: 

© ci 
O Czarna (pełna przezroczystość) 
O Kanał alfa warstwy 


Środek X: 145650 


Środek Y: 127800 


Q Przeniesienie kanału alfa warstwy 
O Zaznaczenie 
O Kopia warstwy w odcieniach szarości 


O Kanał 


[0] Odwrócenie maski 


czarnym pędzlem, odsłonimy detale zdjęcia 
pod spodem. 


klikamy na Obróć w oknie dialogowym ©- 
Narzędziem Przesunięcie dosuwamy rę- 
kojeść na rękę Suwakiem na panelu warstw zmniejsza- 

my krycie górnej warstwy, aby widać 
było szczegóły fotografii. Z przybornika wy- 
bieramy narzędzie Pędzel, a klikając na ©, 
ustawiamy czarny kolor farby. Musimy okreś- 
lić jeszcze parametry narzędzia. Z listy 
wybieramy twardą końcówkę, a poniżej za- 
znaczamy opcję Płynne 
rysowanie i ustawiamy 


wysoką jakość. 
10, Opcje narzędza W 
Wszystkich potrzeb- ||fetet 
nych opcji w panelu || - — 
opcji nie ustawimy. Ki- e ||| md] 
kamy na ©, aby przejść Patel 
do edytora pędzla. Pa- AJ 
nel edytora pojawi się | |E="*" sp] 2 
Teraz musimy usunąć część rękojeści, | po prawej stronie okna | |propacye | owoż] [a] 
aby sprawiała wrażenie, że jest w rękach | GIMP-a. Klikamy na | wot a 


chłopca. Zrobimy to metodą nie- 
destrukcyjną, za pomocą maski 
warstwy. Klikamy prawym przy- 
ciskiem myszy na warstwę z tęko- 
jeścią i wybieramy Dodaj maskę 
warstwy.... W oknie dialogowym 
zaznaczamy © i klikamy na Dodaj. 
Przy warstwie pojawiła się ikona 
maski warstwy ©. Malując po niej 


4 se = Dynamika 
ZW$Y%O wau G| | FM mu 12 


Tryb: Zwykły * +| Opcje dynamiki 


a r] Drgjanie 
- hd 


Htynne rysowane 
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B79%uaE4/ ©) ikonę 6, by 


kopa: 2 Hardnaet IO 


utworzyć du- 


plikat wybranego 
wcześniej pędzla, 
aby edytować jego 
własności. Przede 
wszystkim warto 


OLE ż A E 
|- „„«| mieco zmniejszyć 
-| twardość © narzę- 
Oreza :_ = LE 
dzia, żeby brzeg 
wano 1 


był nieco rozmyty. 
Ustawienie dobie- 
ramy w zależności 
od zamalowywa- 
nego fragmentu 
-| - jeżeli krawędź 
z PE ręki jest miękka, 
i zmniejszamy twar- 
dość pędzla, jeśli 
fragment dłoni 
odcina się mocno 
od reszty, wów- 
czas zwiększamy 
twardość. Za po- 
mocą opcji Roz- 
miar regulujemy 
wielkość końców- 
ki - stosownie do 
„| zamalowywanego 
fragmentu. 


|poroce 10 


| = NE 


w 
«W 
LU 
a 


Pracujemy na dużym po- 
większeniu, aby zachować 
precyzję. Malujemy po tych ob- 
szarach rękojeści, które powinny być ukry- 
te w dłoni © (niewidoczne). Jeśli coś nam 
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kolor pędzla. Białym pędzlem przywróci- 
my widoczność maskowanych pikseli. Na 
koniec na panelu warstw ustawiamy mak- 
symalne krycie warstwy z rękojeścią, aby 
zobaczyć efekt 


Aby efekt wyglądał naturalnie, musimy 

dodać cień od ręki na rękojeści. W tym 
celu na panelu warstw klikamy na ikonę ©, 
a potem na OK, by utworzyć nową 
przezroczystą warstwę nad warstwą 
z rękojeścią. Na niej będziemy malować cień. 
Wcześniej warto wyselekcjonować obszary 
(takie jak ręce), które nie mogą być dotknię- 
te podczas tworzenia cienia na rękojeści. 
W tym celu klikamy prawym przyciskiem 
myszy na maskę warstwy i wybieramy pole- 
cenie Maska na zaznaczenie. Obszary, które 
wcześniej zamalowaliśmy, by odsłonić detale 
dłoni, zostaną poza selekcją 


ki 
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Zaznaczamy górną pustą warstwę. 
Z przybornika wybieramy narzędzie 
Pędzel i określamy właściwości narzędzia 
(w podobny sposób, jak opisano w poprzed- 
nich punktach poradnika). Ustawiamy czar- 
ny kolor narzędzia, a w panelu opcji niedu- 
że krycie. W oknie edytora pędzla (patrz 
punk$d określamy również niewielką twar- 
dość, aby brzeg cienia był miękki i delikatny. 
Malujemy po rękojeści tuż przy dłoni, aby 
utworzyć złudzenie rzucanego cienia ©- 
Na koniec wciskamy (stit) (dr][AJ, by usunąć 
zaznaczenie z obrazu ©. Klikamy prawym 
przyciskiem myszy na warstwę z cieniem 
i wybieramy Połącz w dół. 


Z, rękojeści powinna wystawać świetlista 
klinga miecza rycerzy Jedi. Zobaczmy, jak 
ją zrobić. 


W pierwszym kroku z naszego zdjęcia 
warto usunąć kijek, aby nie wystawał 
spod laserowego ostrza. W tym celu po- 


służymy się narzędziem Klonowanie ©; 


które wybieramy z przy- 
bornika po lewej stronie 
okna GIMP-a. Na pane- 


10) Opeje narozlcia 


Klonowanie 


P ć Tryb: Zwykły 
lu opcji ustawiamy roz- ŻE 
miar narzędzia ©, sto- [ESEE me 
sowny do usuwanego || e *= 


| kopa: 2 Hardnoss KO 


detalu, a także Krycie 

- w tym przypadku 
najlepiej wybrać mak- 
symalne. W edytorze 
pędzla po prawej stro- 
nie okna GIMP-a usta- 


Dynamila 


Pressure Opacity 


wiamy niedużą twar- | | 6 opsedynamiki 
dość narzędzia (patrz ||] organie 
punkt poprzedniej [) Ftynne rysowane 
por ady). [0 Tsakda krawędź 
Zródło 
©) Obr= 


Następnie klikamy 
z wciśniętym klawi- 
szem obok gałązki 
i kopiujemy piksele od- 
powiednie do jej przy- 


Q Deeń 


Pine 


Wyrównanie: Brak 


[] Probkowanie wszystkich wa 


krycia. Potem klikamy 
na gałązkę, zamalowując ją 
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Narysujmy ostrze miecza. W przybor- 
niku w polu © ustawiamy czarny kolor. 
Następnie klikamy na panelu z war- 
stwami na przycisk ©, a w oknie 
dialogowym ustawiamy ©, aby tworzona 
warstwa była koloru czarnego (jeśli kolor 
czarny był w już polu wyboru koloru tła, 
zaznaczamy ©). Klikamy na OK. 


= Nowa warstwa 
miecz |xcf-3 [PSJ 

Nazwa warstwy: Warstwa 

Szerokośc | 2500 z wiamy biały kolor pierwszego planu ©, 
kość: 1667 >| |PxY a w opcjach narzędzia maksymalne krycie. 


Klikamy w obszarze sele 
ostrze ©. Wciskamy 
zaznaczenie. 


Typ wypełnienia warstwy 


kcji, tworząc białe 
(uj, by usunąć 


©) Kolor pierwszoplanowy 
O Kolor tła 

O Białe 

O Przezroczysta 


10) opcje narzędzia 
Na panelu warstw z listy Tryb wy-  |Wypetnienie kubełkiem 
bieramy ©. W ten sposób czarna |"P>** v 


warstwa © stanie się przejrzysta. oe 0 mod. 
E | pz $ c” « EJ v. a Typ wypełniena (Cul 


© w,pełnienie koksu pierxzopknowego 
Tryb Przesiewanie Q wypełnienie koloru tła 


em] | O wadom 


Blokowanie BB 


Z, menu Filtry wybieramy Rozmycie 
i Rozmycie Gaussa.... W oknie dialogo- 
wym filtra ustawiamy niewielki promień 
rozmycia © i klikamy na OK. 


arstva 


©» EH wiąpe 
w miecz 1.jpg 


Z przybornika wybieramy narzę- | = 
dzie Odręczne zaznaczanie ob- |6 


8* panelu z warstwami klikamy 
na przycisk ©, aby powielić war- |... 
szarów 6 i kilkoma kliknięciami rysujemy | stwę z ostrzem. Następnie z menu Filtry 
podłużną selekcję - taką jak na ilustracji ©— wybieramy polecenie Wyświetl ponownie 
Pamiętajmy, by kończąc zaznaczanie, klik- _ „Rozmycie Gaussa”, aby ponownie wywo- 
nąć na miejsce, gdzie zaczęliśmy tworzyć se-  łać okno ostatnio używanego filtra. Tym 


lekcję. Warto również pamiętać, że kształt, razem w polach © ustawiamy większy pro- 
rozmiar czy ułożenie selekcji możemy  mień rozmycia - po to, by uzyskać efekt po- 


modyfikować. światy. Wartość rozmycia zależy od rozdziel- 
czości naszego zdjęcia - jeśli rozdzielczość 
Z przybornika wybieramy Wy- gó, | jest duża, musimy ustawić wyższą wartość 


pełnienie kubełkiem ę. Usta- a rozmycia. Klikamy na OK. 


68 __ GIMP NAUCZ SIĘ TWORZENIA GRAFIKI I OBRÓBKI ZDJĘĆ 


adam1l3zajacigmail.com 


*** Rozmycie Gaussa X 


* 


M Podgląd 


Promień ro7mycia 


> p 
2 


Metoda ro7mycia 


Podgląd 
Promień rozmycia Metoda rozmycia 
Poziomo: 3,0 > g O IR 
= B © 
Pionowo: 3,4] =. |po” ) RLE 
Gaue” Aanuuj 


celu z menu Kolory wybieramy opcję 


we, w którym za pomocą suwaków 


EĄ Modyfikacja balansu kolorów a 
lopa: Vartva-01 (misczl>cfi 
Ustawienia: v| ++ ls 


Wybór modyfikowanego zakresu 
O Genie 
e) Poltony 
O światła 

Modyfikacja poziomów kolorow 
Niebieskozielony | Czerwony 30 


Purpurowy Zielony 


Żółty Niebieski |-69 


Przywroc zakres 


[4 Zachowanie luminancji 


2] Podgląd 
modyfikujemy zarówno w trybie Półtony ©, 
jak i Światła i Cienie. Aby widzieć efekt na 


podglądzie w oknie GIMP-a, musimy mieć 
zaznaczoną opcję Podgląd. Klikamy na OK. 


1 


Pomoc Przywróć Anuluj 


Powtarzamy punkt 8, tym razem 
ustawiając jeszcze wyższą wartość 


Dodamy do poświaty kolor. W tym 


Balans kolorów. Pojawia się okno dialogo- 
na- 
dajemy warstwie pożądany odcień. Kolory 


Poziomo: 10,0 ; 8 OR 
= © 
Pionowo: 40] -_ |pxv 9 BLE 
Pomoc Anuluj 
rozmycia ©. Jeśli uznamy za konieczne, mo- 


żemy jeszcze kilkakrotnie powielić warstwę 
z poświatą, aby uzyskać pożądany efekt 
świetlnego miecza ©. Na koniec klikamy na 
jedną z warstw prawym przyciskiem myszy 
i z menu wybieramy Spłaszcz obraz. Zapi- 
sujemy fotografię na dysku. 


Dodatkowe wskazówki, jak zrobić własny 
gradient i jak stworzyć fantastyczne zwierzę 


- do pobrania z KŚ+. 
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Własne 
projekty 


GIMP pozwala nie tylko na edycję grafiki, ale także na 
tworzenie od podstaw zupełnie nowych, mniej i bardziej 
złożonych projektów 


tego rozdziału dowiemy się, jak samo- 

dzielnie, za pomocą GIMP-a, tworzyć od 
zera projekty: logo, wizytówkę, prostą stro- 
nę internetową czy... kalendarz (tę dodatko- 
wą poradę możemy pobrać z serwisu KS+). 
Po prześledzeniu kroków opisanych na kolej- 
nych stronach będziemy mogli projektować 
w GIMP-ie według własnych pomysłów. 
GIMP ma bardzo szerokie możliwości i po- 
zwala w zasadzie na wszystko. Warto jednak 
wiedzieć, że jeśli potrzebujemy stworzyć 
na przykład logo wektorowe czy niewielką 
publikację, możemy sięgnąć po specjalny 
program. Aplikacje, które uzupełniają moż- 
liwości GIMP-a, są opisane w rozdziale 6. 


» Jak zrobić proste logo s. 71 


» Jak zrobić własną wizytówkę s. 6 
» Projektujemy prostą stronę WWW s. 79 


» Jak zrobić kalendarz ze zdjęciem w KŚ+ Fakd wy adi dok 


kalendarz, znajdziemy w KS+ 
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Jak zrobić proste logo 


ogo to bardzo przydatny element identy- 
fikacji zarówno dla firmy, jaki i dla każde- 
go, kto pragnie się wyróżniać czymś orygi- 
nalnym. Własne logo przyda się na przykład 
na stronie WWW czy na wizytówce (patrz 
strona 76). Zobaczmy, jak utworzyć logo na 


chcemy ją wygiąć. 
Tworzy się dodatko- 
wy punkt kontrolny. 
Chwytamy kurso- 
rem myszy za ten 
punkt i przeciągamy, 


bazie sympatycznej maskotki - logo progra- | dostosowując linię do 
mu GIMP - Wilbera ©- krawędzi pod spodem ©- , 
Pomocne w kształto- | 
Tworzymy znak graficzny waniu są również dwa M 
Z menu Plik wybieramy Nowy.... Okreś- ramiona wystające Rz 
lamy wymiary obrazu oraz biały kolor z punktu kontrolnego - 
tła (patrz strona 9). Klikamy na OK. wyciągamy je, by odpo- 


wiednio dopasować łuk linii. 


2 emy obrazek do odrysowa- 
nia pobrany z internetu lub z KŚ+. 
W tym celu z menu Plik wybieramy Otwórz 
jako warstwy.... Wskazujemy grafikę i kli- 
kamy na Otwórz. Obrazek zostanie umiesz- 
czony na osob- 
nej warstwie ©. 
Zmniejszamy jej || aw - 
krycie ©, by tylko 4-- | aż 


delikatnie było | === 4 BB 
widać zarys kra- | gz BA MAE 


wędzi. 
Mu; 
Z przyborni- 


ka wybieramy narzędzie Ścież- R b Klikamy na ostatni punkt, a potem 
ki ©. Teraz kliknięciem na obrazek, T* tworzymy kolejny - powstaje następny 
w miejscu, gdzie chcemy stworzyć obrys, odcinek linii, który musimy wygiąć w iden- 
tworzymy pi ścieżki ©. Następ-  tyczny sposób, jak opisano w poprzednim 
nie klikamy na kolejne miejsce. Pomiędzy punkcie. W ten sposób obrysowujemy gło- 


punktami utworzyła się linia ©. wę Wilbera | 
ą; 1 | 
wę 
7 


Następnie z wciśniętym klawiszem 
klikamy na linię w miejscu, w którym 
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W oknie ze Ścieżkami kliknięciem włą- 
czamy widoczność utworzonej ścieżki 
(przy miniaturze musi być wyświetlona 


ikona z okiem ©). Na obrazku pojawił się 


czerwony zarys Ścież- 


1 


Blokowanie d 


Bt; 0 "6 ki. Wracamy do pane- 
lu warstw i klikamy 
na ©, by utwo- 


rzyć nową prze- 


zroczystą warstwę. 


Z przybornika wybieramy narzę- 
dzie Zaznaczenie eliptyczne 4 
a w opcjach narzędzia ustawiamy 
rozpocząć rysowanie od środka. Określamy 


Ś 


"3, Opcje narędzn W 


Zaznaczenie eliptyczne 
Iyb. SĘ SĘ ©: 2 


-] Wygładzanie 

Zmękczanie krawędzi 

|] Powiększanie od środka 

Stałe: Proporcje w 


ME 


—| również pro- 


od razu utwo- 
rzyć idealne 
koło. Klikamy 
na zarys Wil- 
bera i przecią- 
gamy, tworząc 
okrąg 
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Dw. z przybornika wybieramy K raj 
Wypełnienie kubełkiem ©- 
(na przykład czarny) i klikamy 
wewnątrz zaznaczenia (upew- 
zaznaczoną nową warstwę na panelu 
warstw). Selekcja zostaje wypełniona kolo- 


w polu % określamy kolor logo 
nijmy się wcześniej, że mamy 
rem. Z menu Zaznaczenie wybieramy Brak. 


Na panelu ze ścieżkami klikamy na przy- 
cisk Ścieżka na zaznaczenie a 


aby utworzyć zaznaczenie ze ścieżki. 


Mając zaznaczoną warstwę z utworzonym 
okręgiem, wciskamy klawisz (teletej, W ten 
sposób wycinamy kształt Wilbera wewnątrz 
okręgu ©. Z menu Zaznaczenie wybieramy 
Brak, by usunąć zaznaczenie (możemy je 
w każdej chwili przywrócić dzięki ścieżce). 


1 O::: utworzymy trzonek pędz- 

la z logo GIMP-a przecinający 
okrąg. Tworzymy go narzędziem Ścieżki 8, 
ale wykorzystujemy proste odcinki ©. Po nary- 


sowaniu trzonka na panelu z opcjami klikamy 
na Zaznaczenie ze Ścieżki. Wciskamy [dtttej, 
by wyciąć zaznaczenie z okręgu 
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k; 


Ra% 


a- 


== | Z menu Zaznaczenie wy- 
bieramy Brak. 


1 W kolejnym kroku narysujemy koń- 

cówkę pędzla. W tym wypadku rów- 
nież posłużymy się narzędziem Ścieżki. 
Klikamy, tworząc pierwszy punkt, potem 
kliknięciem tworzymy drugi i od razu prze- 
ciągamy kursor, wyginając linię w łuk ©. 
Następnie klikamy dalej i przeciągamy kur- 
sor, by wygiąć linię w drugą stronę ©. Po- 
winniśmy utworzyć następujący kształt . 


1 Na panelu z opcjami klikamy na 

przycisk Zaznaczenie ze ścieżki. 
Jeśli chcemy nieco obrócić końcówkę pędz- 
la, możemy to zrobić za pomocą narzędzia 

g Obrót ©. Aby obrócić zaznaczenie, 
% na za 
z opcjami zaznacza- | 
my © (zaznaczając © |obrót 
możemy obrócić 
Ścieżkę). 


Opcje narzędzia 


Przekształcenie: 7 M A 


1 dw za pomocą narzędzia | _q 
Wypełnienie kubełkiem s 


Dodajemy tekst 
Metodą opisaną w poprzedniej wska- 
zówce rysujemy Ścieżkę otaczającą część 

okręgu - tak jak to widać na ilustracji 


a- 


Teraz z przybornika wybieramy 

narzędzie Tekst 6. W opcjach na- A 
rzędzia wybieramy krój czcionki, który bę- 
dzie pasował do naszego projektu, na przy- 
kład ©. Dobieramy również rozmiar i kolor. 


90, Opcje narzędza O 
Tekst 
Czcionka 
Aa 


Sinkin Sans Heavy 
Rozmiar 50 Ę | poż 


Użycie edytora 


[2] wvaładzanie 


Hintnej Stecini v 


Wpisujemy tekst. Jeśli trzeba zmodyfi- 
kować wybrane litery, zaznaczamy je 
kursorem myszy (z wciśniętym lewym przy- 
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wypełniamy zaznacze- 
g; | Nie czarnym kolorem ©. 
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2 A 


Sinkin Sans Heavy 


©IWFLOVER 


ciskiem myszy), a następnie w oknie okreś- 
lamy parametry 6. W ten sposób możemy 


na przykład wyregulować odstępy pomię- 
dzy literami, które są zbyt ciasno ułożone 


(opcja Kerninś). 


Teraz klikamy na napis prawym przycis- 
kiem myszy i z menu kontekstowego wy- 
bieramy opcję Tekst wzdłuż ścieżki. Kopia 


wcześniej ścieżki 


ETENE 


napisu została ułożona wzdłuż utworzonej 


Na panelu ze 
ścieżkami zazna- 
czamy ścieżkę z na- 
pisem i klikamy na 


przycisk Ścież- 
ka na zazna- s 
czenie ©. Klikając na 


ikonę oka przy Ścież- 
kach, wyłączamy ich 
widoczność. Następ- 
nie na panelu z war- 
stwami usuwamy 


dotychczasową warstwę tekstową (za- 
znaczamy ją i klikamy na ikonę kosza) 
- nie będzie już potrzebna. Klikając na ©, 


dodajemy nową przezroczystą warstwę na 


panelu z warstwami 


Teraz za pomocą narzędzia Wypełnie- 
nie kubełkiem wypełniamy zaznacze- 
nie czarnym kolorem. Z menu Zaznaczenie 


wybieramy Brak. Napis jest gotowy 


Tworzymy obrys 
Aby dodać obrys 
jednocześnie do 

napisu i grafiki, musi- 

my połączyć ze sobą 

(scalić) te warstwy. 

Na panelu z warstwa- 

mi klikamy prawym 

przyciskiem myszy 

na górną warstwę 


EJ R  »eG 


ryb: Zwykły 


tycia sed] 
prosane BB 


p 


i z kontekstowego menu wybieramy opcję 


Połącz w dół... 


„. Na panelu powinna zostać 


warstwa Tło oraz warstwa z logo. 
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Klikamy prawym przyciskiem myszy 

na górną warstwę i z menu wybieramy 
Kanał alfa na zaznaczenie. W ten sposób 
na bazie pikseli warstwy powstało zazna- 
czenie. Z menu Zaznaczenie wybieramy 
Powiększ.... W oknie dialogowym okreś- 
lamy, o ile ma być rozszerzona selekcja, na 
przykład ©. Klikamy na OK. 


"©. Powiększenie zaznaczenia 


w 


Pomoc 


Stopień powiększenia zaznaczenia 


[pz 


Anuluj 


Teraz na panelu warstw klikamy 

na © i tworzymy nową przezro- 
czystą warstwę. Za pomocą kursora myszy 
przeciągamy ją pod warstwę z grafiką 
Następnie narzę- 
dziem Wypełnie- —/*' 
nie kubełkiem 
w odróżniającym 
się kolorze klika- 
my wewnątrz za- 
znaczenia (mając 
zaznaczoną nową 
warstwę). Utwo- 
rzyliśmy pierw- | a 
szy z obrysów. 


Krycie 


Binkowani= „7 


Z menu Zaznaczenie ponownie wybie- 

ramy Powiększ... i powiększamy zazna- 
czenie o kilka pikseli. Powtarzamy punkt 3, 
ale tym razem wybieramy inny kolor (na 
przykład czarny). Aby usunąć zaznaczenie, 
z menu Zaznaczenie © wybieramy Brak. 
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Dodajemy połysk 
W sposób opisany w punkcie 1 poprzed- 
niej wskazówki łączymy warstwy pro- 

jektu (poza warstwą tła). Następnie klika- 

my prawym przyciskiem myszy na górną 
warstwę i z menu wybieramy Kanał alfa 
na zaznaczenie. Tworzymy także nową 
przezroczystą warstwę (musi być na samej 


górze 


Z 


stosu warstw). 


przybornika wy- 


bieramy narzędzie 


cjach 
my 


Zaznaczenie elip- 
tyczne 6, a w op- 
narzędzia ustawia- 
, by nowe zazna- 


czenie utworzyło część 


wspó 


lną ze starą selek- 


cją. Tworzymy okrągłą 


"0. Opcje narzędza 


Zaznaczenie eliptyczne 


Tryb: SĘ Fę © [4 


Wygłaclzanie 


|| Zmiękczanie krawędzi 


LI Powiększanie oxl śroclka 


LJ Sale: Proporcje 


selekcję - tak jak to widać na ilustracji t 


Teraz z przybornik 
narzędzie Gradient 
biały kolor pierwszego planu 


narzę 


zia wy 


a wybieram 
(I ustawiamy Ad 


,aw opcjach 


ieramy biały liniowy gradient 
z przezroczystością 


| l 


79, Opcje narzędzia 


Gradient 
Tryb: Zwykły 
kryce 
78 Gradient 
Kaziu [E locy 


Kolor piervszopknowy na pz © [2 
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YA 
May? 


Teraz rysujemy na obrazie linię prze- 
biegu wypełniania gradientem ©- 
Po zwolnieniu przycisku myszy gradient 


zostaje utworzony. Z menu Zaznaczenie 
wybieramy Brak. Połysk jest gotowy. Oto 
efekt ©- 


Jak zrobić własną wizytówkę 


WZ zawsze warto mieć przy 
sobie. Kartonik z danymi łatwo za- 
projektujemy w GIMP-ie ©, a następnie wy- 
drukujemy za pomocą domowej drukarki 


na arkuszu A4. Przeczytajmy, jak to zrobić. 
z k 


GIMPLOVER 


Gimpowy grafik kreatywny 


ZADZWONI 
+18 543 333 414 


Projektujemy wizytówkę 

W menu Plik wybieramy Nowy.... 

W oknie dialogowym musimy dobrać 
odpowiednie ustawienia. Zmieniamy jed- 
nostki metryczne na milimetry, a w po- 
podajemy wymiary wizytówki. 
W Polsce standardowy format to 90 x 50 
mam. 


Rozwijamy zaawansowane opcje i poda- 

jemy rozdzielczość druku w pikselach 
na cal ©. Możemy również określić kolor tła 
(to jednak możemy zmodyfikować później). 
Klikamy na OK. 


Dodajmy do wizytówki utworzone 
wcześniej logo (najlepiej, aby było na 
przezroczystym tle). W tym celu z menu 
Plik wybieramy Otwórz jako warstwy..., 


©. |lworzenie nowego obrazu tś 


Szablon: 


Wy miary obrazu 
Szerokosc: 90,00 
Wysakasć sq + | mma 


063-591 pikseli 


£ a 
300 ppi Kokny FGB 


= Zaawansowane opcje 


Rozdzielczość X! "a 


= t pikselnón 


Rozdzielczość Y. 


Przestrzen kolorów: Kolory RGB v 


wypełnienie Kolor tła Y 
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wybieramy obraz 
z dysku i klikamy 
na Otwórz. Plik 
z przykładowym 
logo ma dwie war- 
stwy - logo i tło. 
Zaznaczamy niepo- 
trzebną warstwę na 


Krycie 


Blokowanie: „> BĘ 


panelu z war- 
i klikamy na ikonę kosza _83 | 


Jeśli trzeba, skalujemy logo na- 

rzędziem Skalowanie © (jak to +] 
zrobić, można przeczytać na stronie 48). 
Grafikę przesuwamy w odpowiednie miej- 
sce na wizytówce narzędziem Prze- CJ 


sunięcie ©. 
Zaznaczamy warstwę tła, a następnie 
za pomocą narzędzia Wypełnienie 


stwami 


„p ą kubełkiem © z wybranym czarnym 

BO kolorem pierwszego planu klikamy na 

wizytówkę, koloru- 

« EE * © vo) jącją na czarno. Na 

Try» Zwylty <|| panelu warstw kli- 
KĘ mod kamy na przycisk 

Blokowanie: 7 [EJ i dodajemy EJ 

nową prze- 

zę BB] --+ zroczystą warstwę 

z: — - musi być umiesz- 

a Ea Tło czona poniżej war- 


stwy z logo ©. 


Zaznaczamy nową warstwę, a następnie 
z przybornika wybieramy Zaznaczenie 


”».| eliptyczne ©. Tworzymy na wizytów- 
""F ce okrągłą selekcję, tak jak to widać 


na ilustracji id Wciskamy Ce]. 


Za pomocą narzędzia Wypełnie- KA 
nie kubełkiem 6 wypełniamy? aż 


zaznaczenie białym kolorem 


Teraz z menu Zaznaczenie wybieramy 

Powiększ.... W nowym oknie podajemy 
szerokość rozszerzenia w pikselach, na przy- 
kład ©, i klikamy na OK. 


** Powiększenie zaznaczenia 


Stopien powiększenia zaznaczenia 
z a 
zd SI 


9: z przybornika wybieramy | 9 
narzędzie Pędzel 6, określamy 94 
biały kolor pierwszego planu, a z panelu 
z rodzajami pędzli wybieramy jedną z malar- 
skich końcówek, na przykład ©. Następnie 


se adam1i3zajacEgmail1.com 
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war klikamy wzdłuż 
EA zaznaczenia, 
4 robiąc niedbałe 


plamy ©. Czar- 
nym pędzlem 
możemy zrobić 
ciemne plamy 
po lewej stronie 
logo 


1 Na koniec wpisujemy odpowiednie 

teksty identyfikujące nas lub naszą 
działalność ©. Jak pracować z tekstem, mog- 
liśmy przeczytać na stronie 73. Zapisujemy 
wizytówkę na dysku komputera (najlepiej 
zarówno w natywnym formacie XCF, do dal- 
szej edycji, jak i jako JPEG lub TIFF, patrz 
strona 5). 


simpowy grafik kreatywny 


ZADZWON! 


+48 543 333 444 


Układamy wizytówki na arkuszu A4 
Aby wydrukować kilka wizytówek jedocześ- 
nie na domowej drukarce, ułóżmy je odpo- 
wiednio na arkuszu formatu A4. 


Z menu Plik wybieramy Nowy.... Z li- 

sty © wybieramy format A4, w opcjach 
zaawansowanych określamy biały kolor tła 
i klikamy na OK. 


"© _ Utworzenie nowego obrazu 


Szablon: A4 (300ppn 


Wymiary obrazu 


Szerokośc: [09.9 

Wysokość: 237,0 mm 
248) * 3906 pikseli 
30 ppi Kolory PGB 


Aby łatwiej nam było rozłożyć wizytów- 

ki na stronie, najlepiej wyświetlić odpo- 
wiednio skonfigurowaną siatkę. W menu Wi- 
dok zaznaczamy opcje Wyświetlanie siatki 
i Przyciąganie do siatki. Następnie w menu 
Obraz klikamy na Skonfiguruj siatkę. 


W oknie konfiguracji określamy odstępy 
w milimetrach, najlepiej ©. Wybieramy 
również kolor i styl linii. Klikamy na OK. 


al Kontiguracja siatki 


Konfiguracja siatki obrazu 
[Bez nazsy]-7 
Wygląd 
Styl linii Kreskowany 
Kolor pierwszoplanowy: | HI 
Kolor tla: 
Odstępy 
Szerokość Wysokość 
LE) =)|118 > Piksele 
10, > 10,00 > mm 
me BB ——i 


Teraz z menu Plik wybieramy Otwórz 
jako warstwy... i otwieramy plik z wi- 
zytówką. Wizytówka zostanie umieszczona 
na tle A4 jako warstwa. Za pomocą EJ 


narzędzia Przesunięcie r umieszcza- g 
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my ją po lewej stronie arkusza, tak aby jej 
krawędzie były równo z linią siatki ©——$; 


Na panelu warstw klikamy na l] E _Ę 
i powielamy warstwę z wizytów- ż 
ką. W ten sposób możemy utworzyć 8-10  |-+--- 


kopii wizytówki. Rozmieszczamy je na arku- 
szu tak jak pierwszą wizytówkę ©. 


GIMPLOVER 


Gampowy grafik kreatywir; 


Jeżeli będzie- 
my chcieli |< BÓ+4% u 
przesunąć jed- |zm zau, 
nocześnie kilka 
wizytówek, mu- R =T8 
simy połączyć |--4 z 
ich warstwy. | * A 


W tym celu kli- 
w» 4 E kopa: kopa: kopia 


Fa: 


kopi: Pop: kopi 


kamy przy każ- 


dej Z warstw, w kopa: kopia: kopia: 


włączając ikonę 
ogniwa łańcu- 
cha ©. Aby rozłączyć warstwy, wystarczy 


kliknąć i wyłączyć tę ikonę. 


d 


za 
7 


Aby wydrukować wizytówki, z menu 
Plik wybieramy opcję Wydrukuj.... 


Projektujemy prostą stronę WWW 


obecnych czasach warto mieć stronę 
WWW będącą naszą wizytówką. Zo- 
baczmy, jak zaprojektować własną witrynę, 
a potem odpowiednio zapisać jej elementy 
w GIMP-ie 


poznyzdfncycnied nom 


« 


GALERIA 


Projektujemy elementy strony 
Z menu Plik wybieramy polecenie 
Nowy.... Określamy wymiary obrazu 

w pikselach - w przypadku projektu strony 

internetowej może to być © - oraz dowolny 


Szablon: 


Wymiary obrazu 


Szerokość: [1600 


1600-1300 pik tok 
2 ppt Kołoty EOB 
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W menu Widok zaznaczamy Wyświet- 


lanie prowadnic i Przyciąganie do pro- 


wadnic. Prowadnice (czyli pionowe lub po- 
ziome pomocnicze linie) będą nam pomagać 
w dopasowywaniu poszczególnych elemen- 
tów strony. Wyciągamy je kursorem z lewej 
i górnej strony obrazu (z miejsca, gdzie znaj- 
dują się linijki). Aby usunąć prowadnicę, 
wystarczy ją wyciągnąć narzędziem Prze- 


ER 


sunięcie © poza obszar obrazu. Mo- 
żemy też wspomóc się odpowiednio 


skonfigurowaną siatką (patrz strony 78-79). 


dob: 


Z przybornika wybieramy narzę- 
dzie Wypełnienie kubełkiem 
ieramy kolor pierwszoplanowy (na przy- 


kład czerwony) i klikamy na obraz, by ewen- 
tualnie zmienić kolor tła. Następnie na panelu 


7, warstw klikamy na © i dodajemy nową 


przezroczystą warstwę. Zaznaczamy ją. 


Za pomocą narzędzia Zaznacze- 


nie prostokątne 6 obrysowujemy © 


obszar, w ramach którego znajdą się główne 


ten 
my 


elementy strony © (wcześniej określiliśmy 


obszar za pomocą prowadnio). Klika- 
narzędziem Wypełnienie kubełkiem 


na przykład w kolorze białym wewnątrz 
zaznaczenia. 


Teraz z menu Zaznaczenie wybieramy 
Odwróć. Tworzymy nową przezroczy- 


stą warstwę i umieszczamy ją pod warstwą 


z białym tłem ©. Zaznaczamy ją. Na- 
na przykład w ko- 
lorze czarnym i malarską końcówką (patrz 


rzędziem Pędzel 


strona 77) klikamy 
wzdłuż białej kra- 
wędzi (po prawej 
i lewej stronie), 
tworząc niere- 
gularny brzeg ©- 
Na koniec z menu 
Zaznaczenie wy- 
bieramy Brak. 


4 


Umieścimy na naszej stronie logo. W tym 
celu z menu Plik wybieramy Otwórz jako 


warstwy... Dzię- 
ki temu obrazek 
z logo od razu zo- 
stanie umieszczony 
jako osobna war- 
stwa w projekcie 


(warto przy tym, a 
by był na przezro- || * 
czystym tle ©). Jeśli | « 


wczytujemy obraz 
zawierający kilka 


1 % 8 


Blokoranie: 57 oj 


s *» Warstwa = 


[1--- 
E 


warstw, niepotrzebne możemy usunąć, za- 
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Zbyt duże logo możemy przeskalować 


narzędziem Skalowanie © (patrz As] 


strona 48). Proporcje zachowamy, 1 
skalując z wciśniętym klawiszem [c]. 
Znaczek przesuniemy w odpowiednie miej- 


sce © za pomocą narzędzia Przesu- s 


nięcie ©- 


a. 


Tworzymy nową przezroczystą warstwę, 
a następnie narzędziem Zaznaczenie 


menu). 


a 


Wybieramy Zaznaczenie elip- | --- 
tyczne 6, a w opcjach narzędzia q— 
ustawiamy © (aby nowa 
selekcja zadziałała jak 
nożyczki). Zaznacza- 
my również © i wpisu- 
jemy ©, aby utworzyć 
regularny okrąg. Two- 
rzymy zaznaczenie do- 
okoła logo, tak jak to 
widać na ilustracji ią 


70, Opcje narzędza 


Zaznaczenie eliptyczne 
Tryb: SĘ KF E p 


[2] wygładzanie 


Zmiękczanie krawędzi 


] Powiększanie od środka 


| Smłe' Proporcje 


Wciskamy klawisz (rr. Utworzone wcześ- 
niej prostokątne zaznaczenie zostanie przy- 
cięte do odpowiedniego kształtu 


1 Klikamy wewnątrz zaznaczenia na- 


rzędziem Wypełnienie ku- „—fi 
bełkiem © w kolorze czarnym ©. = 


| — Q 
Zrobimy połysk na belce menu 


1 z logo. W tym celu na panelu z war- 
stwami klikamy prawym przyciskiem myszy 
na górną war- 
stwę © (z belką) |« 
i z kontekstowe- 
go menu wy- 
bieramy opcję || |Kneie 
Połącz W dół... | gone 7 E 
Warstwa z menu 

została scalona | © 


ię pod nią war 
<> Warstwa +1 


się pod nią war- 


Tryb. Zwykły > 


stwą zawierającą ER Warstva 
logo. [] 
Tło 
1 Klikamy 
prawym 


przyciskiem myszy na warstwę z logo 
i menu i wybieramy polecenie Kanał alfa 
na zaznaczenie. W ten sposób selekcjonu- 
jemy piksele warstwy. Klikamy na (KE) 
i dodajemy nową przezroczystą war- 

stwę na samej górze (jeśli jest niżej, należy 
ją przeciągnąć). Zaznaczamy ją. 
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kliknięciem wybiera- 
my Brak. 


Za pomocą na- 


1 rzędzia Tekst 
wpisujemy treść 2 


menu - kolejne 


1 Wybieramy narzędzie Za» |-=- 
znaczenie eliptyczne ©; z 

a w opcjach ustawiamy 

MJ Orc ramy tryb © (nowe zaznaczenie 
zee wocm | PutWOrZY część wspólną 
cą ea z dotychczasowym). Ry- 
sujemy eliptyczne zazna- 
czenie, tak jak to widać 
na ilustracji ©. Wciskamy 


klawisz (er]. 


-] Wygładzanie 


Zmiękczanie krawędzi 


Dowiększanie od środka 


Stałe: Proporcje 
1 Z przybornika wybieramy na- 
rzędzie Gradient 6. Ustawia- 


my biały kolor a i wybieramy liniowy gra- 


LJ 
PO) Opole urarolaka J 
(Gradient 
Tryb: Zwykły 
Krycie 


74 Gradient 


: Koło pieryszopknowy na pe © [2 
kształt E Liniowy w 
dient z przezroczystością UZ wciśniętym 


lewym przyciskiem myszy tworzymy krótką 


|E 


napisy © oddzielamy, 
wciskając klawisz [seda J. Jak tworzyć na- 
pisy, dowiedzieliśmy się na stronie 73. Mo- 


| Sans 


EcIEleIE 


HOME_O MNIE 


PORTFOLIO 


żemy też wpisać nazwę 
naszej witryny oraz ha- 
sło czy krótki opis. Pola 
tekstowe © przesuwamy 
narzędziem Przesunię- 


p cie © (przesuwana 


warstwa musi być 


afe Se "a 
GIMPLOVER.PL 
wd ów tri 


HOME OMNIE PORTFOLIO 


wcześniej zaznaczona na panelu, a kursor 
myszy powinien wyglądać tak ©). 
1 Tak jak wcześniej tworzymy nową 

przezroczystą warstwę - na niej 


pionową linię ©. Po 
zwolnieniu przyci- 
sku myszy zostanie 
utworzony delikat- 
ny jasny połysk ©- 
Z menu Zaznaczenie 


82 
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utworzymy pole wyszukiwania. Uży- |p==; R | <7e7e7 Ź 
jemy do tego celu narzędzia Zazna- |=" SJ M | 
czenie prostokąt- 


90) Opuje uaopdzia ©) 


ne 6. W opcjach my, by było identyczne jak barwa wybrane- 
narzędzia możemy go elementu strony, klikamy na przycisk ©, 
ustawić zaokrągle- a następnie pipetą © pobieramy kolor z tego 
nie narożników miejsca. Klikamy na OK. 

o dany promień ©. 
Upewnijmy się, że 
mamy zaznaczony 


Zaznaczenie prostokątne 


Nygłachania 
[©] zmiękczanie krawędzi 


| SZ) Zaokrąghnie rogów 


pnień 


1 Z przybornika wybieramy RA 

narzędzie Wypełnienie ku- _6 
bełkiem © i klikamy nim wewnątrz obra- 
mowania. Z menu Zaznaczenie wy- 


bieramy Brak. Pole wyszukiwania 
gotowe 


Odległość obramowania od zaznaczenia 
Q, 2 > [pz 2 By utworzyć trójkątny przy- 
cisk ©, z przybornika wybiera h 
[0] Zmiękcz krawędzie „ 
my Odręczne zaznaczanie obsza- 


1 Teraz z menu Zaznaczenie wybiera- =, | rów ©. Kolejnymi kliknięciami 
my Obramuj.... W oknie dialogowym tworzymy proste odcinki i 


określamy szerokość obramowania w pikse- 


tryb ©. Pole wyszukiwania rysujemy © po 
prawej stronie powyżej belki menu. 


*£6. Qbramowanie zaznaczenia 


lach 6 i klikamy na OK. Dookoła zaznacze- 


1 Klikając na pole wyboru koloru 
pierwszego planu, a potem na ©, 
określimy kolor obramowania. Jeśli chce- 


tad = ź (Ó) ©H" 6 Ę 
Os” = o : 
ORG 7 -|21 Ę 
Oc Em” ” 231 Ę 
OBH" -|23i Ę 


E 


| Zapis języka HTML: €7e7€7 jef 


Bieżący: 


Poprzedni: KORWKKKKKNA HE "MU 
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a klikając na początek linii, zamknie- 
my obwód. Podczas rysowania naj- 
lepiej wspomóc się siatką (jak ją wy- 
świetlić i skonfigurować, mogliśmy 
przeczytać na stronach 78-79). Za- 
znaczenie tworzymy na osobnej war- 
stwie i wypełniamy wybranym kolo- 
rem. Potem usuwamy zaznaczenie. 


y jo- 


Filename for export 


Image name prefix 


Image format 


Separate image folder 


Folder for image export 


adam1l3zajacigmail.com 


+. python-fu-slice x 


www R 
gimplover.html 

gimpl 

O gt 

O jpg 


© pny 


images 


Space between table elements 0 


2 Javascript for onmouseover and clicked No 
Ikony serwisów społeczno- 
ściowych możemy pobrać Skip animation for table caps Yes 
z internetu, a następnie umieścić na 
naszej stronie ©. Możemy też za po- 
mocą narzędzi rysunkowych GIMP-a 
SRA: y Help Gia 


utworzyć własne. 


Zapisujemy grafikę 

do internetu 

Oprócz zapisania całego projektu strony 
(patrz strona 5), musimy jeszcze zapisać 
odpowiednio jej elementy. Najpierw jednak 
należy je wyciąć. 


GIMP oferuje dedykowane narzędzie do 
przycięcia i zapisania elementów stro- 
ny. Najpierw za pomocą prowadnic © (patrz 
strona 80) musimy wyznaczyć linie cięcia 
grafiki. Jeśli mamy każdy element na osob- 


nej warstwie, klikamy na jedną z warstw 
prawym przyciskiem myszy i wybieramy 
Nowa z widoku. Zaznaczamy nową warstwę 
- na niej będziemy operować. 


Teraz z menu Filtry i Strony WWW 

wybieramy Slice.... W oknie skryptu 
określamy folder na pliki ©, nadajemy na- 
zwę plikowi HTML (który jest również za- 
pisywany), możemy zmodyfikować także 
prefiks dla nazw obrazków. Wskazujemy 
format graficzny ©. Możemy również okreś- 


GIMPLOVER.PL 


GIMPOWY GRAFIK KREATYWNY 


BIO PORTFOLIO 


ML CNN — PAW PPT POPOWA PONTA. POWA - TE TTW U PTA LI TOWA. PWT „IS 


NIZE 


WSPOŁPRACA KONTAKT 
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"©. <Bez nazwy> - Image Map 


Elk Edyga Widok IMapowame Harzędzia Pomoś 


"TIKKIJETEIC 


GIMPLOVER.PL 


GIMPOWY GRAFIK KREATYWNY 


HOME BIO ; PORTFOLIQ | 
- 


Filtry 


Strony WWW|'Mapa 
obrazu... 


© Odnośnik EJ Prostokąt + JavaScript 
Typ odnośnika 


(6) Witryna WWW 


O Plik 


O Witryna ETP 


O WAIS 


Adres URL aktywowany po kliknięciu tego o 


lić, czy ma być utworzony osobny folder _ W tym celu po określeniu linii cięcia za po- 
na obrazy oraz zachowania po kliknięciu _ mocą prowadnic ©, za pomocą narzę- |; 

i inne. Klikamy na OK. dzia Zaznaczenie prostokątne 
tworzymy zgodnie z liniami zaznaczenie ©. 
Następnie wciskamy skrót klawiaturowy 
(sn) [an] (CJ i (shit) ri (UJ. Skopiowany ob- 
szar zostanie wklejony jako osobny plik 
obrazu, który musimy teraz zapisać (patrz 
OOOO ROWOWOKOWOWOKOAOWOWOHC strona 5). W zależności od rodzaju elementu 
zapisujemy obraz najlepiej jako plik JPEG lub 
PNG. Z kolejnymi obszarami postępujemy 
podobnie. 


Niektóre elementy graficzne (na przy- 
kład przyciski) lepiej zapisać oddzielnie. 


Dodatkowa wskazówka, jak zrobić własny 


kalendarz — do pobrania z KŚ+. 
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Animacje 


Animacje GIF są bardzo popularne w internecie. 
Zobaczmy, jak utworzyć animowany GIF za pomocą 


narzędzi programu GIMP 


Poz GIMP służy nie tylko do edycji 
zdjęć i projektowania grafiki. Narzę- 
dziami GIMP-a możemy również zrobić in- 
tersującą animację i zapisać ją w formacie 
animowanego GIF-a. Animowane obrazki 
możemy potem umieścić na przykład w ser- 
wisie społecznościowym jako awatar lub ory- 
ginalny podpis. Animacja może być również 
ciekawym ruchomym elementem na naszej 


» Obrotowe logo 
» Przenikanie obrazów 
» Falująca woda 


witrynie (oczywiście warto pamiętać, by nie 
przesadzać z takimi efektami na stronie in- 
ternetowej). Komputer Swiat pokaże kilka 
trików na czterech przykładach - zobaczymy, 
jak utworzyć pojawiający się napis i obraca- 
jące się logo, jak uzyskać efekt przenikania 
dwóch obrazów, a także jak stworzyć falującą 
wodę. Pomocnicze pliki z animacjami znaj- 
dziemy w KS+. 
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Animowane litery 


GIMP-ie możemy utworzyć animację zaznaczenie. Dookoła napisu powstała selek- 
przedstawiającą pojawiający się napis _ cja. Możemy usunąć warstwę tekstową (po 
- tak jakby był pisany niewidzialną ręką. zaznaczeniu jej klikamy na ikonę ©). 8 


Z menu Plik wybieramy Nowy..., Klikamy na © na panelu z war- [7- 
a w oknie dialogowym określamy pożą- stwami i tworzymy nową przezro- 


dane wymiary okna animacji, na przykład czystą warstwę - zaznaczamy © i klikamy na 
(nie powinno być zbyt duże, aby animacja OK. Zaznaczamy nową warstwę na panelu. 


nie była zbyt ciężka). Jeśli chcemy, by na- 
pis znajdował się na przezroczystym tle, "STREEP 
a [Bez nazwy]-1 M 


Nazwa warstwy: Warstwa 


w opcjach zaawansowanych ustawiamy ©- 
Możemy też później usunąć warstwę tła (zwy- 
kle wygodniej pracować na jednolitym tle). 


Szerokość: 640 Ę 

Wysokość: 490 > | perz | 
Szablon: | | 640480 zj 

Typ wypełnienia warstwy 


Wymiary obrazu O Kolor pierwszoplanowy 


Szerokosc: 610 g Q Kolor tła 
Wysokaść: | 480 z [prv O Białe 
A [| wem ©: 


72 ppi Kolory PGR 


E Zaawansowane opcje 


Teraz z przybornika wybieramy V_ 


Rezdzielczośćł: 7200 |, narzędzie Pędzel 6, dobieramy © 
Rozdzielczość Y: 72,006 >, , |pikselión kolor pierwszego planu ©, a w opcjach 
Przestrzeń kolorów: Kolory RGB +] narzędzia okreś- ię ą 
Wypalnienie: Przezroczysta lamy końcówkę M | 


(najlepiej twar- 

2 Za pomocą narzędzia Tekst A dą ©), rozmiar 
tworzymy napis, na przykład 9. [= i inne parametry 

Jak korzystać z tego narzędzia, dowiedzieli- narzędzia. 

śmy się ze strony 73. 


15) Opeje narędza dB 


Pędzel 
Tyb: Zwykły w 


Dędzel 
Z wciśniętym 2. Hardnese 10 rj 


lewym przy- |=" wno$) 2) 
ciskiem myszy p „ja 


zamalowujemy 
niewielką część 
zaznaczenia, tam gdzie zaczyna się napis 


Klikamy na pa- | © $% »d 
nelu warstw | m v 
na warstwę ztek |mojj ; 


stem © prawym | scan / EH ŁĄCZ] | FA Ą 1 Pope” 
przyciskiega myszy || « I; arrnarr KL OWZJESE FR CARE 
iz menu wybiera- |, EB-- 

my Kanał alfa na 
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= animacje 


Na panelu warstw klikamy na dc] 
i powielamy warstwę z zamalo- 


PODGLĄD ANIMACJI 


wanymi pikselami. Zamalowujemy kolejny 


kk: Żod ę : 


% , 
KE 


Powielamy następne warstwy i doma- 


lowujemy kolejne części napisu 


"= Z 8 Rd 7% © 

Tryb Zwykły 8 
| 

Biakosanie BĘ 

«© Eo kopia: kopi 

w EH lopa: kopa 

<w EH topi: kopia 

c EJ lopa: kopa 

© EJ topi: kopa 

c EJ lopa: kopa 

© ET topi: kopa 

«w ET topi: kopa 


,aż 
stanie się kompletny. 
Wszystkie warstwy 
naszej pracy 
panelu warstw są 
jednocześnie klatka- 
mi animacji. Podczas 
odtwarzania będą 
pojawiać się po ko- 
lei - od najniższej do 
najwyższej warstwy. 
Im więcej warstw 
i drobniejsze różnice 
pomiędzy kolejnymi 
warstwami (klatka- 
mi), tym bardziej 
płynna będzie anima- 


Aby podejrzeć animację, w menu [zl] 
„Lev Animacja | Odtwarzanie! 
W oknie odtwarzacza klikamy na (TE 
MZIEZJ), by uruchomić animację. Z list 

MAY wybrać PIECKEEĘ odtwarzania. 


© Odtw ac |gmplovr) | [ektportowary 


GIMPLOV 


* | IOMati: na sekundę 7 


cja. Na koniec zapisujemy animację (patrz 
ramka na stronie 92). 


Obrotowe logo 


4 obaczmy, jak w GIMP-ie zrobić efekt ob- 
racania logo dookoła własnej osi. 


Tworzymy nowy obraz o zadanych para- 
metrach (patrz punkt 1 na stronie 87), 


SB%% 5 


a następnie, klikając 
na Plik i Otwórz jako 
warstwy..., wczytuje- 


Blokowanie 7 || 
© 52 Warsa 1 
- [Ph 


my do projektu gra- 
fikę z logo. Logo na 
przezroczystym tle 
powinno być umiesz- 
czone na osobnej war- 


za pomocą narzędzia Skalowanie 
do potrzebnych wymiarów. tia 
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Tryb Zwykły u 
oe med 
Błukunani= 2 BA 

© ol Warstwa =7 


Warstwa =6 
E2] Warstwa =3 
FE] Warstwa =2 
Ee 


Warstwa +1 


© LJ kopia kopie ko 
<> LL] kopia kopie ko 


= każdej) ©. 
c LJ kopia kopia ko 


] 

2] 

LL] kopix kopiw ko 
ES] Warstwa =6 
LL] kopia kopia ko 
FE] Warstwa =5 
LL] kopia kopia ko| 
EE] Warstwa =4 
M kopia kopia: ko 
ES] Warstwa =3 


[keri toe ej obok. Zaznaczamy 


© E-Ą wiaestna 82 warstwę z logo ©. 
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Na panelu z war- 
stwami klikamy 
kilkukrotnie na 


przycisk © i dupli- 
kujemy znów UB 

no warstwę L- 
z tłem, jak i warstwę 
z logo (powinno po- 
wstać po 10 kopii 


Następnie włącza- 

my widoczność 
kolejnych dwóch 
warstw (tła i logo), 
zaznaczamy warstwę 
z logo © i powtarza: | * 
my punkt 5 tej po- |» 
rady, z tą różnicą, że | = 
w oknie skalowania 
w pole Szerokość 
wpisujemy mniej- 
szy niż wcześniej 
wymiar. Powta- 
rzamy ten krok 
dotąd, aż ostatnia 
warstwa z logo bę- 
dzie maksymalnie 
zwężona © (będzie 
przypominać pionowy pasek ©). W razie po- 
trzeby - jeśli zabraknie nam warstw - mo- 
żemy je znowu powielić (pamiętajmy, by 
powielać te z niezniekształconą warstwą). 


|agż: Warstwa 3 
[>] kopiu kopiu Tie 
EE] Warstwa 2 
LL] kopia Tło 


© 


Kursorem my- 
szy przeciąga- 
my warstwy w taki 
sposób, aby na pane- 
lu były umieszczone 
naprzemiennie 


4 Klikając 
na ikonę 

(i wyłączając ją) przy 
warstwach, wyłą- 
czamy ich widocz- 
ność. Zostawiamy 
widoczne pierwsze 
kopie tła i warstwy 
z logo (ta warstwa 
ma oznaczenie z nu- 
merem 2), tak jak to 
widać na ilustracji 


m Skaluj warstwę 
Wastva 2-28 (|Baz nazwyjj 


Wymiary warstwy 


Szerokość: 10 


Wysokość: |56l 
54564 piłek 
72ppi 


CH 


Z menu War- 
stwa wybieramy 
Skaluj warstwę... 
(możemy też wy- 


FEI Skaluj warstwę 


brać to polecenie z menu kontekstowego 
po kliknięciu na daną warstwę na panelu). 
W oknie dialogowym klikamy na symbol 
łańcucha i otwieramy go (aby móc swobod- 
nie określać wymiary, bez zachowywania 
proporcji). W polu © podajemy mniejszy 
od dotychczasowego wymiar w pikselach, 
aby nieco zwęzić warstwę z logo. W polu 
Interpolacja wybieramy ©, aby zachować 
najlepszą jakość po skalowaniu. Klikamy na 
Przeskaluj. 


m. Skaluj warstwę 


Warstva 22-33 |[Bez nazwyjj 


Wymiary warstwy 


Szerokość: 450 


Wysokość: 361 


Jakość 
Interpolacja: inc (Lanczos3) 


Brzywroć Przeskaluj 


Pomoc Anuluj 
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to mozolne zadanie, 


posłużymy się prostym trikiem. Zapisujemy 
oczywiście plik z projektem w natywnym 
formacie na dysku (patrz strona 5), a następ- 
nie zapisujemy go po raz drugi pod nową 
nazwą. 


N=H_ JEJ Teraz musimy 1 Następnie 
Ty Zwykły rq połączyć (scalić) z menu 
ke 0 madz każdą z warstw zlogo Plik wybieramy 
ace PJ "| z warstwą tła znajdu- Otwórz jako war- 
« [I OZONE jącą się bezpośrednio Sstwy.... Otwie- 
pod nią. W tym celu ramy zapisany || g [[ | 
= [1 ]>>e epa + zaznaczamy warstwę wcześniej plik M [] 
o [' ]-retereij z logo i klikamy na z projektem. cą 
«w [0] -»e epa ten] Nią prawym przyciss Nowe warstwy || * [2 ]-= re 
< [2 |korectocctoi kiem myszy. Z kon- zostaną ułożone || » [|] -petera 
tekstowego menu ponad dotychcza- || « [© Jheve tora 
> [2 ]-»» "eee| wybieramy polecenie sowymi w pier- ż [6 |wouora 
> |opalepe-lei] Połącz w dół. Potem  wotnym porządku a 
w [2 ]|-re topa tp] zaznaczamy kolejne (na szczycie stosu || * [2 ]1ve to 
«© [e] ropa lopae |  WAfStWY z logoipo- powinna być war- * Le] kopa: kopia: 
p [© ] wro wtarzamy opisane stwa z wąskim || [© |]--pe nos! 
== kroki. Układ warstw logo 6). W ten | z [2 ]r-*' 
a ks powinien wyglądać sposób utworzyli- 
JET IFIEIKE następująco 6. Po- śmy kolejne klatki = [©] 

RE A | tem klikamy na każ- animacji. Jak ją | * [2 ] = re 
RA | dąz warstw prawym podejrzeć, dowie- | =» [2] -reora" 
przyciskiem myszy my się z ramki na a [=] Sękicyki 
Biokosane 2 BB i wybieramy polece- stronie 88, a jak | „ [E]1>ve to 

a nie Dopasuj warstwę zapisać - z ramki 

ES do wymiarów obrazu  nastronie 92. 2 [© ] veera 

Ą raj - w ten sposób wy- 
Dc AC ZAAWANSOWANE 
KA" oiu © : MOŻA ANIMACJE W GIMPIE 

= [6 Jost Rek ARN ZU Jeśli chcemy mieć więcej opcji 
|» lac zduplikować każdą a Yy. > MIĘSEJ CJG 
| z warstw i umieścić je otyczących animacji w programie 
| © [|] -pe era ie] na panelu w odwrot GIMP, zainstalujmy bezpłatny dodatek 

«© [|] re tera sail nym porządku. Albo GAP — czyli GIMP Animation Package 
|- [© |]--ee ==] dalej zniekształcać (znajdziemy go na płycie dołączonej do 
|= Pr|= u logo. Ponieważ jest książki). GAP dodaje do paska menu 
| Ww GIMP-ie pozycję Video , awniej 


nowe narzędzia animacji. Wśród funkcji 
dodatku znajdziemy opcje tworzenia 
klatek kluczowych czy morfingu. 


Eity [Video | Okna Pomog ___ 
Bluebox ... 


Delete Frames... 

Duplicate Frames... 
Exchange Frame... 
Filename to Layer... 

Frame Sequence Reverse... 


Teraz z menu Warstwa wybieramy 
Stos i Odwrócenie kolejności warstw. 
Warstwy zostały ułożone na panelu w od- 
wrotnej kolejności. Zaznaczamy najwyżej 
położoną warstwę 
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Przenikanie obrazów 


2a at AJ M, ZaA| 
Z Ue RZ 
4.„Bx—T az - | 


tego poradnika dowiemy się, jak wyko- 
nać efekt przenikania dwóch obrazów, 
na przykład zdjęcia psa w wizerunek kota. 
Pamiętajmy, aby obrazy miały podobne wy- 


miary 
SS%0ua/ 


Tryb wykły 


Wczytujemy do 

okna GIMP-a 
pierwsze zdjęcie, 
a następnie z menu 
Plik wybieramy 
Otwórz jako war- 
stwy... i tym sposo- 
bem drugie zdjęcie 
wczytujemy od razu jako nową warstwę ©- 
Klikamy na nią prawym przyciskiem myszy 
i wybieramy opcję Dopasuj warstwę do wy- 
miarów obrazu. 


Krycie 


Blokowanie > BJ 


SB%0 ua/Eh] 


R 


4 
Zwykły 


Blokowanie: 57 1 
|| kopia: kopia kopia: kopia: kopia: kopia: kopił 


4 kopia kopie kopia kopia kopie kopia kop 


| 24 kopia kopia kopia kopia kopia: kopia: kopij 


precz 

kopia kopia kopia kopia kopia kopia kopi 
kapie kopie kopie kopia kopia kopia kopi 
[OS 


EF] kopia kopia kopia kopia kopia kopia: kopi 


FI kopia kopia kopia kopia kopia kopia ani 1 


Teraz, wciskając © kilkakrotnie, mj 


powielamy każdą z warstw (na 
przykład po 10 razy), a potem układamy 
naprzemiennie na panelu z warstwami 
(tak jak opisano w punktach 2 i 3 porady 
Obrotowe logo na stronie 89). 


W kolejnym kroku zaznaczamy kopię 
drugiej wczytanej warstwy (w naszym 
przypadku z psem) i zmniejszamy jej kry- 
cie o prawie 10 procent. Zaznaczamy tak 
co drugą warstwę (zawsze z psem) i każ- 


dej zmniejszamy |= R © du m 
krycie o kolejne 10 |, B% 0 uu 4/ 


a Ga (a 


sza warstwa, tym 

mniejsze krycie. |= 4 8 

Ostatnia warstwa EE] --» 1opa: ropa 
kopa: kop: opla 


powinna mieć już 
minimalne krycie. EF] kopia: kopl: kopia 
wam 


w 
%w 


%w 


Ostatni krok to 


scalenie każdej | * EF] kopia. kopia. kopia 
pary warstw w ER] -- kie 
W tym celu klika- | a ER] -.. R 
my prawym przy- 
ma oz p = ER -.- opa: anuid 
kolejne warstwy | *. ER --- anUieejpg 


z psem i z kontek- [x =u=m 
stowego menu wy- 

bieramy opcję Połącz w dół. Zapisujemy 
animację na dysku komputera (patrz ramka 
na następnej stronie). 
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animacje 


Falująca woda 


IMP pozwala bardzo łatwo zrobić anima- 
cję falującej wody ©. Poznajmy ten trik. 


Tworzymy nowy obraz - w tym celu 

z menu Plik wybieramy Nowy..., a w oknie 
dialogowym określamy wymiary okna anima- 
cji. Kolor tła może być dowolny. 


Musimy utworzyć wzór wody. W tym 

celu wykorzystamy jeden z wbudowa- 
nych skryptów GIMP-a. Z menu Filtry wy- 
bieramy Renderowanie oraz Lawa... . 


Filtry/ Animacja 


Optymalizuj (dla formatu GIF) ||: Opty- 
malizuj (różnica). 
w kopa: Tło = I Kom3 (combinej 
ch ow” | Tło(:-Domsj (combinej 
cu EJ kopa: Tło KOmsj (combine 
w kopia. kopia. Tkof 100nn3) feonbirrej 
Plik Wyeksportuj jako.... 
Wyekspor tuj Eksport obrazu 


gimplovergif 


Nazwa; 


Jako animacja 


W oknie dialogowym skryptu określamy 

rozmiar zniekształcenia oraz ziarnistość 
i szorstkość gradientu, którego kolory za 
chwilę dobierzemy. 


Opcje GIF 


Przeplot 


Created with GIMP 


|komentarz GIE 


FA Jako amacja 


Opcje animacji GIF 
Powtarzanie w nieskonczoność 
Qpoózmenie między klatkarm. jesh mie podano: 50 2 mawekund 


Traktowanie klatek, jeśli nie podano: Bez znaczenia 


Uzycie opóźnienia podanego powyżej dla wszystkich klatek 


Użygre traktowansa podanego powyżej dla wszystkich klatek 


Wygksportuj 


Pomog Anuluj 


Jedna klatka 
na warstwę (zastępowanie) 


Wyeksportuj 
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AUTOMATYCZNE ANIMACJE 


GIMP oferuje kilka 
gotowych efektów 
animacji, które 
możemy wykorzystać 
w naszych projektach. 
Znajdziemy je w menu [HIE$/ po rozwi- 


Fale... 
Ealowanie 


Obracająca się kula... 


Przenikanie... 
Wypalanie... 


nięciu opcji FUINETJE) _« Automatyczne 


*. Detormacja 


ogien own 
HI Qwubreowy 
©) Nodprstkow see dugi re 
LJ 
LJ 


Klikamy na 
pole ©, by wy- 
brać gradient. Po- 
winno się pojawić 


Horizon 2 


okno z listą kompo- | 4 Incandescent 
zycji, w którym wy- EM tana1 
bieramy gradient - Er | Land and Sea 
Następnie klikamy E] Metallic Something 


"© Script-Fu: Lawa 


Ziarno: 15 


4 4» 


Rozmiar: 20 
Szorstkość: || » 


Gradient: 


na Zamknij i na OK. 

Nasza grafika wyglą- 
da mniej więcej tak | 
jak na ilustracji 


W kolejnym kro- 
ku z menu Filtry 


narzędzie znajdziemy też, korzystając 
A IIEZ Deformacja 4691/5107 ES 
WIUENNFIItry| 00/1 EUIU Zniekształ- 
cenia||Deformuj... |/JOvECEELE WEJ] 


zniekształcenia mogą być zamienione 

w animację. W tym celu musimy przejść 

(ENEUG/Animuj -£/4E4/5Animacja 
i określić liczbę klatek „, na które zo- 
stanie rozłożona deformacja (im więcej, 
tym bardziej płynny film). Po kliknięciu 
na JĄ GIMP utworzy adekwatną liczbę 
odpowiednio różniących się warstw. 


Ustawienia Animuj 


Animacja 


Liczba klatek Hi 
U Qdwrócony 


O Bra porą 


wybieramy opcję Animacja oraz Fale... . Po- 
jawia się okno skryptu, który automatycznie 
przygotuje klatki animacji © (patrz ramka 
powyżej). 


Amplituda: Ji) 


Długośc fali: 


Liczba ramek: 20 


(0) odwrócenie kierunku 


Suwakami © reguluje | |* B423 a 
my wygięcie i rozmiar ||» = o 
fal na tworzonej wodzie. 
W polu 6 określamy liczbę |" 4 % 
klatek animacji - im będzie | * | RZ 
ich więcej, tym bardziej | * | |osam 
płynna animacja zostanie | * EBI --- =». 
utworzona (ale też bardziej | * | SZA 
obciążająca dla kompute- | * E--» |... 
ra). Klikamy na OK. e | REZ 
«a | R 
Zapisujemy animację | * | RZ 
na dysku komputera. | * | REM 
Jak to zrobić, dowiemy się | * Ef] r-v=esże 
z ramki obok. » Ei---- » 
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Programy 


uzupełniające 


GIMP-em możemy wiele zrobić, ale... nie wszystko. 
Poznajmy programy, które uzupełnią możliwości GIMP-a. 
Oczywiście są bezpłatne i dostępne dla każdego 


IMP nie jest jedynym programem, który 

za darmo pozwala na profesjonalną pra- 
cę. Nie jest też dedykowany wszystkim gra- 
ficznym zadaniom w jednakowym stopniu. 
Są narzędzia, które lepiej niż GIMP sprawdzą 
się w niektórych zastosowaniach. 
Na przykład program Inkscape, służący do 
projektowania grafiki wektorowej, zdecy- 
dowanie sprawniej pozwoli zaprojektować 
profesjonalne logo, które będzie można 
dowolnie skalować bez utraty jakości. Na- 
tomiast zadaniem Scribusa jest projektowa- 
nie układów stron i tworzenie publikacji. 


» Inkscape — projektowanie grafiki 
wektorowej s. 95 


s. 97 


» Scribus — do tworzenia publikacji 
» Autodesk SketchBook - dla cyfrowych 


artystów s. 98 


» Ciekawe programy na płycie s. 100 


Autodesk Sketcher to z kolei aplikacja, która 
zmieni nas w artystów. 

W tym rozdziale książki możemy przeczy- 
tać więcej na temat darmowych programów, 
które są nie tyle konkurencją dla GIMP-a, 
ile uzupełnieniem jego możliwości. Aplika- 
cje te znajdziemy na płycie dołączonej do 
książki. Oprócz nich na płycie jest jeszcze 
ponad 20 innych przydatnych narzędzi, któ- 
re pozwolą rozszerzyć możliwości progra- 
mu GIMP, a także aplikacje, po które warto 
sięgnąć w określonych okolicznościach. Ich 
opisy znajdziemy na stronach 100-101. 
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Inkscape — projektowanie grafiki 


wektorowej 


nkscape to darmowy otwar- 

toźródłowy program, którego 
podstawowym zadaniem jest 
tworzenie i edycja grafiki wek- 
torowej (patrz ramka na dole). 
Aplikacja udostępnia bogaty 
zestaw narzędzi do rysowania 
i projektowania. Możemy ko- 
rzystać z gotowych obiektów, 
narzędzi tekstowych, gradien- 
tów czy przezroczystości. Nie 
zabrakło również licznych 
efektów i filtrów. Najciekawszą 
funkcją w Inkscape jest możli- 
wość wektoryzacji (trasowania) 
grafik bitmapowych. 


GSOFPOBEWNCYPHRA" 


Jak ze zdjęcia zrobić 
wektorową grafikę 

Po zainstalowaniu programu Inskscape 

z płyty dołączonej do książki z menu 
Plik wybieramy Otwórz.... Wybieramy z dys- 
ku komputera właściwą fotografię i klika- 
my na Otwórz. Pojawia się okno dialogowe, 
w którym wystarczy zostawić domyślne 
ustawienia © i kliknąć na OK. 


Image Import Type: ©) tmbed 


O Link 
Image DPI: ©) From file 
O Default import resolution 
Image Rendering Mode: (©) None (auto) 
O Smooth (optimizeQuality) 
O Blocky (optimizeSpeed) 
[7] Don't ask again 


Po wczytaniu fotografii do okna pro- 
gramu Inkscape z przybornika po 
lewej stronie ieramy narzędzie 


| Anuluj 


PMA fdrcja Wódok Warstwa Obiekt Ścieżka 
JBZE dRIBB 4DOD QQQ LAW ZH PTRAE 
MW | Ł4LA 4) EHRET 4% 2 v|[11% Ż se (MOBE a 


|wypełnienie ND 
Kontur: LI ga 


Tes Kiry Efekty Pomoc 


w. OGESfp [U] » 


e 7 z ą 


4 


10) pamagiowaj ©) Wybierz obrazek do wektoryzacji 


Wskaźnik ę. Kliknięciem zaznacza- k 
my zdjęcie. 


Teraz z menu Ścieżka wybieramy po- 

lecenie Wektoryzuj bitmapę.... Pojawia 
się okno narzędzia, w którym określamy 
parametry wektoryzacji. Zaznaczamy opcję 
Live Preview, aby na bieżąco na podglądzie 
kontrolować efekt wprowadzania zmian 
w ustawieniach. 


GRAFIKA WEKTOROWA 


Grafika wektorowa tym różni się od ra- 
strowej (bitmapowej), że jest opisana za 
pomocą figur geometrycznych i krzywych 
zamiast pikseli. Są one zdefiniowane za 
pomocą współrzędnych i różnych funkcji. 


Główną cechą i jednocześnie największą 
zaletą grafiki wektorowej jest jej całkowi- 
ta skalowalność — obrazy wektorowe mo- 
żemy dowolnie i wielokrotnie skalować 
bez utraty jakości (w przeciwieństwie do 
obrazów bitmapowych). 
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Aby uzyskać interesujący 

efekt, najlepiej wybrać 
jedną z opcji o wielu prze- 
biegach - na przykład Colors. 
W polu © określamy szczegó- 
łowość kolorystyczną grafiki 
(obraz może być złożony 
z wielu nakładających się 
warstw o różnych kolorach). 
Jeśli zaznaczymy Smooth, 
kształty zostaną złagodzone. 


Wektoryzuj bitmapę_ (Shift +Ale +3 


QWektoryzuj bitrnapę.. (Shift+AK=B) 


[D 90% toreground selectron 


Made Options: Podziękowania 
Podgląd 


Jeden przebieg: tworzy jedna ścieżkę 
O Beighitmeśs cutoff Threshold: 0570 


O Edge detection 


- 


Threshold: 0750 © 
Gołors: 2 


O Color quantzatron 

U insert image 
Wiele przebiegów - tworzy grupę ścieżek 
Sans: $ 


O Burglitnes: steps 


© Colors 


O Grys 


EQ Emoothi EQ Stack scans EQ Remoye background [4 Live Preview Update 


Zatrzynaj OK 


Resetuj 


Zaznaczamy opcję Stack Scans, aby war- 
stwy kolorów były na siebie nałożone. 


Jeśli efekt nam się podoba, za k 

pomocą narzędzia Wskaźnik 
przesuwamy grafikę na bok, zaznaczamy 
znajdujące się pod nią zdjęcie 6 i wciśnię- 
ciem klawisza usuwamy je. Wektorową 
grafikę możemy przesunąć z powrotem. 


Teraz klikamy prawym przyciskiem my- 

szy na obraz i z menu wybieramy pole- 
cenie Rozdziel grupę. Narzędziem Wskaź- 
nik zaznaczamy każdą warstwę z osobna 
i przesuwamy na bok ©. Następnie wybie- 
ramy najbardziej nam pasującą grafikę, na 
przykład pozostałe obrazy zaznaczamy 


Na zakładce Options określamy pozo- 

stałe opcje. Zaznaczamy ©, by narzę- 
dzie podczas procesu wektoryzacji pomi- 
jało drobne plamki o określonym w polu 
wymiarze (w ten sposób grafika będzie 
mniej wymagająca). Kolejne opcje odpo- 
wiadają za wygładzenie ostrych krawędzi 
i optymalizację Ścieżek. Klikamy na OK, 
by dokonać wektoryzacji. 


*_ Wektoryzuj bitmapę... (Shift+Alt+B) 


[9 Wektoryzuj bitmapę... (Shift+Alt+B) 


Mode Options Podziękowania 


Opcji 


[2] Smooth corners Threshold: 1,00 


4, 4» 4P 


Optimize paths Tolerance: 0,20 


Poprawiamy grafikę 

Z przybornika po lewej wybiera- [pr 

my narzędzie Edycja węzłów ©. 
Zaznaczamy nim grafikę. Na obrazie pojawi- 
ły się kwadratowe punkty. To węzły, za po- 
mocą których możemy modyfikować kształt 
i przebieg krzywych, z których stworzony 
jest wektorowy obraz. 
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Zaznaczamy jeden z punktów i prze- 
ciągamy go, aby powiększyć plamę ©- 
Przeciągając za ramię węzła, możemy nadać 
bardziej łukowaty kształt krzywej ©. W ten 
sposób naprawimy niedoskonałości obrazu. 


Jeśli nasza grafika jest skomplikowana, 

możemy uprościć jej kształt, usuwając 
część węzłów. Wystarczy zaznaczyć wybra- 
ny węzeł i wcisnąć klawisz [delete], 


Scribus — do tworzenia publikacji 


S cribus to bezpłatny odpowiednik takich 
narzędzi, jak QuarkXPress czy Adobe 
InDesign. Służy do tworzenia różnego typu 
publikacji, jak na przykład wizytówki, bro- 
szury, katalogi czy magazyny. Oferuje przy- 
jazny polskojęzyczny interfejs i pozwala na 
obsługę polskich znaków diakrytycznych 
oraz dzielenie wyrazów. Pozwala na stoso- 
wanie czcionek Truelype, Type 1 i Open- 
Type i obsługuje tryb RGB i CMYK. Aby bez 
przeszkód korzystać z wszystkich funkcji 
(między innymi importu plików EPS i PS), 
musimy mieć w systemie zainstalowane 
biblioteki GPL Ghostscript. Zobaczmy, jak 
łatwo można stworzyć broszurę w Scribusie. 


Instalujemy Scribusa z płyty dołączonej 

do książki. Po uruchomieniu pojawia się 
okno, w którym musimy określić parametry 
tworzonego dokumentu ©- 


Przechodząc na kartę Nowy z szablo- 

nu, będziemy mogli wybrać gotowy 
wzorzec publikacji. Możemy na przykład 
skorzystać z jednego z szablonów bro- 
szur ©. Po kliknięciu na przycisk Podgląd 
zobaczymy podgląd wybranego wzorca. 
Klikamy na OK, by wczytać szablon do 
okna programu. 


Mowry dokumeck Nowyaszabłou | Otwórz nirwejący dokuńenti | Otwórz poprzedni dokumen 
Usład dokumentu 


Rozmiar ta 


Oneckąch: Po) 

Pojedyncza Podwójna Saladinka Sklodania 
strona strona _ połrojna poczwótna Szerokość: sa 

Wysokość: |a4 

Położecie pażryesże| Strofy: 
Magnesy  toddy sma 

Dość stroni 1 
wstępem zdefriowiny ład e 

z wdrodzka: Purkty 

niez 40.00 pł O) atonstyczne rankitekstowi 
Po geowrej 40,00 pt © j 
Na górze: 40,00 pł 3 ę ź 

D] wrówetl ustawienia dckumer| 
Na dole: 140,00 pł 

Margnyesy drukżeki. 


Wybierając z menu Plik Ustawienia do- 

kumentu, możemy jeszcze dostosować 
parametry naszej broszury, na przykład jej 
rozmiar. 


4: pomocą narzędzia Wybierz obiekt 2 
klikamy na pole tekstowe i podmienia- 


towry ddhumeck  "wwyzszebłomu Otwórz miriejący dokunerk | Otwórz pogrzedni dchumerk 


© opogame 
DG Podząi 
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. | . Aby dodać własne wektorowe 
A EOKA | rebywaamy” logo do broszury, z menu Plik 
xa wybieramy Importuj oraz Pobierz 
plik wektorowy.... Po wczytaniu 
obrazu do okna programu skalu- 
jemy go, przeciągając za narożni- 
ki ©. Aby zachować proporcje, 
przytrzymujemy klawisz (ai). 


Klikając dwukrotnie na ob- 

raz, uruchomimy okno edy- 
tora ©. Tutaj możemy określić 
między innymi stopień obrotu 
k a „| obrazu czy inne parametry. Prze- 
ZSEE BlQ QQ aS canĘ „s. / || ciągając za punkty (węzły) znaj- 
dujące się na krawędzi ścieżki ©, 


my oryginalne teksty na broszurze na na-|| możemy modyfikować kształt grafiki. Aby 
sze własne ©. znajdziemy opcje 
edycji tekstu i innych elementów broszury. 


zatwierdzić zmiany, klikamy na Zakończ 


Autodesk SketchBook — dla cyfrowych 
artystów 


utodesk SketchBook Starter 

to bezpłatna aplikacja, wy- | ; 
posażona w narzędzia do ryso- | * 
wania i malowania ©. Zaopatrzo- ję 
na w różnego rodzaju kredki, | si 
pędzle czy flamastry pozwala |" 
stworzyć wspaniałe prace, szki- | 1 
ce, malowidła czy projekty. Pro- f 
gram wyróżnia się przyjaznym | 
interfejsem, który nie odstra- | i 
szy amatora. Za to możliwości Ty pe 
SketchBooka zadowolą nawet |: o z 
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profesjonalistów korzystających z graficz- 
nych tabletów. Jedną z ciekawszych funkcji 
jest rysowanie symetryczne, co pozwala 
uzyskać piękne fantazyjne wzory. Rysunki 
możemy tworzyć nie tylko za pomocą od- 
ręcznie malowanych linii, ale także za po- 
mocą linijki i narzędzia Elipsa. Prace zapi- 
szemy w formatach BMP, GIF, JPEG, PSD, 
PNG, PXD i TIFF. 


Instalujemy Autodesk SketchBooka. Pod- 

czas instalacji decydujemy, czy chcemy, 
by pliki w danym formacie były powiązane 
z programem. Domyślnie zaznaczony jest 
format ©. Jeśli nie chcemy, by SketchBook 
uruchamiał się po klinięciu na plik w forma- 
cie TIFF, usuwamy zaznaczenie przy nazwie 
formatu i przechodzimy dalej. 


Select wtich file forznsts you wrant aszodated with this 
program. 


„JPGI.JPEG(.JPE Al 
Dar 0. None 
KBA [rw 


For sxample, If you sełect PING then ali PIG files wil be opened 
by Autodesk SketchEook włien you doubie-cick on rem. 


Po zainstalowaniu i uruchomieniu 

SketchBooka pojawia się okno, w któ- 
rym producent informuje nas o zbieraniu 
anonimowych danych na temat użytkowania 
programu. Klikamy na OK. Kolejne okno to 
szybki przewodnik po możliwościach apli- 
kacji © (darmowej i płatnej wersji). Klikamy 


na ©, aby wyłączyć okno i przejść do pracy. 


ACZ | 
SZ K 


MOG 


Na górnym pasku opcji zaznaczamy ©, 
by rysować symetrycznie. Aby utworzyć 
elipsę, zaznaczamy ©. Elipsę kształtujemy za 
pomocą punktów kontrolnych po bokach. 


Z paska po lewej stronie wybieramy na- 

rzędzia do rysowania, a klikając na 
otworzymy okno z opcjami narzędzia 
taj ustawimy grubość końcówki oraz krycie 
farby). Kolor możemy ustawić, klikając na 
pole 


Bnzh Properteś 


(—E- B>>H BH E-|3= > a- 
2 


Następnie, wciskając lewy przycisk my- 

szy, tworzymy rysunek. Aby rysować 
w trybie odręcznym, musimy wyłączyć tryb 
rysowania elips (patrz punkt 3). 


Pracę zapisujemy, wybierając z menu 
File polecenie Save as... 
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Ciekawe programy na płycie 


Na płycie dołączonej do książki oprócz programu GIMP, a także opisanych 
w tym rozdziale programów Inkscape, Scribus i Autodesk SketchBook, 
znajdziemy wiele innych ciekawych narzędzi. Warto się z nimi zapoznać. 


DO MALOWANIA I dlate 


Artweaver 5.1.3 [ 
Darmowa wersja bek oe 
do malowania obrazów. W przyborniku 
programu mamy do dyspozycji wirtu- 
alne odpowiedniki typowych narzędzi 
malarskich - zestaw pędzli, ołówek, 
pióro, kredki oraz różne flamastry. 
Artweaver pozwala pracować na war- 
stwach i oferuje podstawowe wsparcie 
dla plików PSD. Program zapewnia 
również pełną obsługę tabletów 
graficznych. 


PONADTO: 


Drawpile 1.0.2 MyPaint 1.2 (32-,/ 64-bit) 
Krita 3.0 (32- / 64-bit) Tux Paint 0.9.22 


DO EDYCJI GRAFIKI I ZDJĘĆ ; 


Hornil StylePix 1.14.5 
Lekki i darmowy program do edycji 
grafiki i rysowania. Za pomocą tej apli- 
kacji w szybki i łatwy sposób poddamy 
zdjęcia edycji i retuszowi. Hornil StylePix 
oferuje rozbudowany przybornik narzę- 
dzi, przeszło 50 różnych efektów graficz- 
nych i ulepszeń zdjęć oraz przeglądarkę 
graficzną. Program pozwala na pracę 
na warstwach, wyświetlanie fotografii 
w formie pokazu ze zdjęć, a także otwie- 
ranie plików na zakładkach. Ma również 
tryb batch, który umożliwia przetwarza- 
nie wielu plików jednocześnie. 


PONADTO: Paint.NET 4.0.9 [MDEMIAFEJ 
Chasys Draw IES 4.40 MIAMANH PhotoFiltre 7.2.1 [TEGIAFE) 
Pixia 6.0.2 [MACIAEWAYFA (32- / 64-bit)  Pixlr Desktop [DEMA 
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DO EDYCJI ZDJĘĆ RAW 


Raw Therapee 4.2 
Darmowa aplikacja do edycji obra- 
zów zapisanych w formacie RAW. Do 
najważniejszych funkcji Raw Thera- 
pee należą: możliwość przeglądania 
miniaturek grafik, przetwarzania 
obrazu w 16 bitach, funkcje zapisu 
plików do formatów JPEG, PNG i TIFF, 
obsługa zaawansowanego edytora 
kolorów bazującego na ICC oraz 
algorytmów (EAHD i HPHD) pozwa- 
lających na rekonstrukcję fotografii. 


PONADTO: 
UFRaw 0.19.2 


DODATKI DO GIMPA 


G'MIC plug-in 

(32-/ 64-bit) 
Wtyczka do GIMP-a — bogaty zestaw 
filtrów i efektów do retuszu. 


PONADTO: 

Exposure Blend 

GIMP Animation Package 2.6 
Resynthesizer 

SG Calendar 


CIEKAWOSTKA: 
SUPERTUXKART 


Gra dla fanów GIMP-a. Wyści- 
gówka inspirowana serią Mario 
Kart. W grze występują maskot- 
ki programów Open Source, 
w tym Wilber. Mamy do dyspo- 
zycji ponad 20 różnych tras, na 
których rozmieszczono bonusy 
i dopalacze ( DVD-KOD: 032 ). 


GIMP NAUCZ SIĘ TWORZENIA GRAFIKI I OBRÓBKI ZDJĘĆ 


101 


adam1l3zajacigmail.com 


Skróty klawiaturowe 


Skróty klawiaturowe bardzo upraszczają i przyspieszają 
wiele czynności. Oto wybór najbardziej przydatnych skrótów 
klawiaturowych do GIMP-a 


SKRÓTY NARZĘDZI W PRZYBORNIKU 
liom | skrór |opisskków "o jj ou | skęór |opissknów 


Si 


4 
ku 


se|.ż |z| 0 


jeko=a| 
a> 


Jeja 


E 
+ 
+. 


* 
M 
e 
R 


W 
EmĄ 


(stift)-+ 
luj 
BJ 


© 
a) 
u 
GJ 
PJ 


Zaznaczenie prostokątne 


Zaznaczenie eliptyczne 


Odręczne zaznaczanie 
obszarów 


Różdżka 
Zaznaczenie według koloru 
Inteligentne nożyce 
Ścieżki 

Pobranie koloru 
Powiększenie 
Miarka 
Przesunięcie 
Wyrównanie 
Kadrowanie 

Obrót 

Skalowanie 
Nachylenie 


Perspektywa 


[Aja |o|2|P|PIRIBONNIFIIP|2[B 
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[Em pafta) 
EMG 
[tm]+[B] 
W 
FI 
[t]+[EJ 
A 


Eińj+ (uj 
Ej+(B) 
EJ 
a 


Odbicie 

Przekształcanie klatki 
Tekst 

Wypełnienie kubełkiem 
Gradient 

Ołówek 

Pędzel 

Gumka 

Aerograf 

Stalówka 

Klonowanie 

Łatka 

Rozmywanie lub wyostrzanie 
Rozsmarowywanie 
Rozjaśnianie lub wypalanie 
Domyślne kolory 


Zamień kolory 
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SKRÓTY EDYCJI I CZYNNOŚCI 


OPIS SKRÓTU 


ctrl |+ 


la) 


EJ | 7 
e] 


(arj+ 
(arj+ 


(arj+ 
(ar]+ 
shirtj+( cr J+(L) 
(arj+ 
(arj+ 
hitj+ 
(arj+ 
hitj+ 
LF. -J,E) 
- 


E 


[EJ 


E 


EJ|©|C |© 


=J[E] 


E 


[EJ 


e 


ej] 


EJ 


+ 
E 
[-) 


EJ. 
PRZEŁĄCZANIE OKIEN 


Skopiuj 

Skopiuj widoczne 
Wytnij 

Wytnij widoczne 
Wklej 

Wklej jako nowy obraz 


Wypełnij kolorem tła 


Wypełnij kolorem 
pierwszoplanowym 


Wypełnij deseniem 

Zaznacz wszystko 

Oderwij zaznaczenie 
Zakotwicz oderwany element 
Odwróć zaznaczenie 

Brak zaznaczenia 
Zaznaczenie ze ścieżki 
Przesunięcie warstwy 
Powtórz ostatni filtr 

Wyświetl ponownie okno filtra 
Szybka maska 


Przesuwanie elementu 


Przesuwanie skokowe elementu 


| SKRÓT _ |OPIS SKRÓTU 


ctrl +( 
Emyrage) 
(J+[GJ 


shifdj+ (ar ]+(P) 


CEJ+[J 


Warstwy 
Pędzle 
Gradienty 


Desenie 


Przechodzenie do kolejnego 
dokumentu w oknie 
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SKRÓTY PODSTAWOWYCH OPERACJI 


| SKRÓT _ |OPISSKRÓTU 


ctrl +foj 
(arj+[at]+(0] 


(arj+ 
(arj+ 
(arj+ 
(arj+ 
(arj+ 
(arj+ 
stij+(ar]+(N) 
[ar]-+[u) 


= 


FH |B|EJ|EJ|E 


Otwórz 

Otwórz jako warstwy 
Zapisz 

Zapisz jako 
Wyeksportuj 
Wyeksportuj jako 
Zamknij 

Zakończ 

Cofnij 

Ponów 

Nowy obraz 
Duplikuj obraz 
Nowa warstwa 


Połącz widoczne warstwy 


SKRÓTY DLA WIDOKU 
| SKRÓT _ |OPISSKRÓW | | 


(snit)+ ctrl + 
stitj+(ar]+(R) 
[ai ]+ [r] 


W|E|E|E 


Wyświetl prowadnice 
Wyświetl linijki 
Wyświetl zaznaczenia 
Widok 100% 

Widok 400% 
Powiększ 

Pomniejsz 


Ukryj doki 


adam1l3zajacigmail.com 


Komputer 


AUTOR: Alicja Żebruń 
PRZYGOTOWANIE PŁYTY: Mariusz Michalski 


REDAKTORZY PROWADZĄCY: Paweł Paczuski, 


Rafał Kamiński, Agnieszka Al-Jawanhiri 
PROJEKT OKŁADKI: Robert Dobrzyński 

DZIAŁ DTP: Robert Dobrzyński, Mariusz Rybak 
KOREKTA: Jolanta Rososińska 


ZDJĘCIA: 123rf.com, Alicja Żebruń 


ringier 
axel springer 
m EM" 


ISBN: 978-83-7813-940-9 Warszawa 2016 


© Copyright by Ringier Axel Springer Polska Sp. z 0.0. 


Wydawca: RINGIER AXEL SPRINGER POLSKA Sp. z 0.0. 


02-672 Warszawa, ul. Domaniewska 52 

tel. 22 2320000, 22 2320001 
www.ringieraxelspringer.pl 

DYREKTOR ZARZĄDZAJĄCY MARKĄ: Paweł Paczuski 
BUSINESS PROJECT MANAGER: Paweł Bulwan 
DRUK I OPRAWA: Toruńskie Zakłady Graficzne 
ZAPOLEX Sp. z 0.0. 

EGZEMPLARZE ARCHIWALNE: 

tel. 22 3367901 

infolinia 801 000869 
prenumerata.axelQqg.com (zamówienia) 
SPRZEDAŻ INTERNETOWA: www literia.pl 
KONTAKT: 

TEL: 22 2320078 (w godzinach 11-15) 
INTERNET: www.komputerswiat.pl, ksplus.pl 


E-MAIL: biblioteczkaQkomputerswiat.pl 


JAK W NAJLEPSZYM CMS. 


WINDOWS 10 


NIEZBĘDNY PORADNIK 
UŻYTKOWNIKA 


im 
3 EA 


- 
PORADY KROK PO KROKU 


Goa © 
MINECRAFT 


JAK ZOSTAĆ 
ZAAWANSOWANYM 
GRACZEM 4 
2 " 


ar | 


" 


u 


TA KSIĄŻKA POZWOLI: 
| oczka. czym je Mecraf i czem ma tyka tomow 


104 GIMP NAUCZ SIĘ TWORZENIA GRAFIKI I OBRÓBKI ZDJĘĆ 


w PUC, (Ś 
TT 


NAUCZ SIĘ TWORZENIA. 


W PRZYKŁADACH 


ZAAWANSOWANE FUNKCJE 
KROK PO KROKU 


NAUKA 
PROGRAMOWANIA 
PRZEZ ZABAWĘ 


JAK ZOSTAĆ 
YOUTUBEREM 


PUBLIKUJ I ZARABIAJ! 


adam13zajacigmail.com 


Takiej książki 

jeszcze 

nie było 
ym zał 


Przystępnie, 
krok po kroku 
o zaawansowanych 
Punkcjach 


KSIĄŻKA DOSTĘPNA W LITERIA.PL, NA WWW.KSPLUS.PL 
ORAZ W DOBRYCH KSIĘGARNIACH 


ZAJRZYJ NA KSPLUS.PL/KURS-EXCELA 


GIMP W PRAKTYCE 


GIMP to zaawansowany, a przy tym 
darmowy edytor grafiki, który nie ustępuje 
możliwościami drogiemu Photoshopowi. 
Ta książka to zbiór praktycznych porad 
pokazujących, jak krok po kroku tworzyć 
Ww GIMP-ie konkretne projekty: od 
poprawiania i edycji zdjęć (zarówno osób, 
jak i krajobrazów czy architektury), przez 
tworzenie fotomontaży, po projektowanie 
logotypu i wizytówki oraz układanie 
animacji. Po prześledzeniu tych wskazówek 


TWO ZENIA i przećwiczeniu ich na fotografiach, które 
można pobrać z serwisu KS+, będziemy mogli 
GRAFIKI z łatwością tworzyć własne mniej i bardziej 


I (e):1:(0):14| ZDJĘĆ zaawansowane projekty. 

Na płycie dołączonej do książki znajdziemy 
GIMP-a wraz z opisanymi w poradach 
dodatkami oraz programy uzupełniające 

i alternatywne, łatwiejsze w obsłudze edytory 
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